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MATERIALY

Alpaca Silk

10(11,12,13)(13, 14, 15) (16, 17, 18)
motkdéw w kolorze Provence (16)

Friends Kid Silk
9(9,10,11) (11,12, 13) (14, 14, 15) motkdéw
w kolorze Lavender (73)

lub 1800 (1945, 2120, 2240) (2345, 2500,
2710) (2865, 3050, 3200) yds / 1645 (1780,
1940, 2050) (2145, 2285, 2480) (2620, 2790,
2925) m cienkiej wtéczki kategorii DK

Szydetko 4,5 mm lub w odpowiednim rozmiarze

do uzyskania probki

6 zamykanych i oznaczonych markeréw oczek

6 markerdw oczek

Igta do widczki
Nozyczki
Metr

WLOCZKA

(619 Alpaca Silk, Hobbii

70% Alpaca, 30% Mulberry Silk
50g =166 m

@D Friends Kid Silk, Hobbii
72% Mohair, 25% Silk, 3% Wool
25g=200m

PROBKA

Gtowny wzor (po zablokowaniu):
160.x18rz.=10cmx 10 cm
Sciggacz:
200.x20rz.=10cmx 10 cm

PYTANIA

ROZMIAR
XS (S, M, L) (XL, 2XL, 3XL) (4XL, 5XL, 6XL)

WYMIARY
Obwadd: 102 (112, 122, 132) (142, 152, 163)
(173,183, 193) cm

Dtugosc¢: 50 (51, 53, 54) (54, 55, 56) (56, 56,
57)cm

INFORMACJE O WZORZE

Ten zachwycajacy sweter z golfem jest
przerabiany od goéry do dotu, ciekawym
Sciegiem strukturalnym z jednej nitki Alpaca
Silk i jednej nitki Friends Kid Silk.

Sweter jest zaprojektowany tak, aby miat
15-30 cm dodatniego luzu wokét biustu.

Wzér zawiera fotoprzewodnik.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiidewdrop

KUP WLéCZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/dewdrop-sweter

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na
kontakt@hobbii.pl. Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowania!l
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INFORMACJE | WSKAZOWKI

* We wzorze uzyto nawiaséw do oznaczenia mniejszych powtdrzen oczek [tak jak tutaj].
* oznaczono poczatek wiekszej sekwencji powtérzen.

+ 1 0.k na poczatku rzedu/okrazenia nie liczy sie jako o.

* Liczba oczek jest podana w nawiasach na koncu rzedu/okr. Jesli nie podano liczby o.,
jest ona taka sama jak w poprzednim rzedzie/okr.

*« Zawsze, gdy pojawi sie polecenie zeby odwréci¢, odwrdc w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara.

Wskazdéwka: zaznacz swéj rozmiar we wzorze, aby tatwiej Ci byto go sledzic. Jesli w Twoim
rozmiarze zamiast liczby znajduja sie dwie kreski (--), instrukcja ta nie dotyczy Twojego rozmiaru.

SKROTY

TP = tylko w tylng petelke

o.l. = oczko tancuszka

pst.n. = potstupek nawijany

sz. = szydetko

P = petelka

UM = umie$¢ marker oczek

pop. = poprzedni

poz.= pozostate

pwt. = powtorz

okr. = okrgzenie

PS = prawa strona robotki

pst. = potstupek

2pst.r = 2 potstupki razem, liczg sie jako 1 pst. (wbij sz. w 1. wskazane o., narzut i wyciggnij P [2 P
na sz.], wbij sz. w nastepne wskazane o., narzut i wyciggnij petelke [3 P na sz.], narzut i
przeciggnij przez wszystkie P na sz.)

om. = omin

0.$. = oczko Sciste

20.5.r = 20.5.r = 2 oczka Sciste razem, liczg sie jako 1 0.$. (wbij sz. w 1. wskazane o., od przodu do
tytu, a nastepnie wbij sz. w 2. wskazane o., od tytu do przodu, narzut i przeciggnij nitke przez
wszystkie P na sz.)
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0. =oczko
0.z. = oczko zwrotne
n = narzut

LS = lewa strona robdtki

WYMIARY

Sweter jest zaprojektowany tak, aby miat 15-30 cm dodatniego luzu wokot biustu. Aby
wybrac rozmiar, sprawdz swoj rzeczywisty rozmiar biustu (pomiar a), mierzac sie wokot
najpetniejszej czesci biustu, majac na sobie bielizne, ktérg planujesz nosi¢ pod swetrem.
Obwdd biustu/bioder ukonczonego swetra (pomiar b) bedzie wiekszy o 15 do 25 cm niz
rzeczywisty obwadd biustu. Modelka ma 101 cm w biuscie i nosi rozmiar L z 30 cm luzem
wokot biustu.

Wymiary

a. Rzeczywisty zakres biustu: 72-82 (82-92, 92-102, 102-112) (112-122, 122-132, 133-143)
(143-153, 153-163, 163-173) cm

b. Obwdd biustu i bioder: 102 (112, 122, 132) (142, 152, 163) (173, 183, 193) cm

c. Obwodd ramienia: 46 (48, 52, 52) (55, 56, 64) (71, 76, 79) cm

d. Gtebokos¢ karczku: 23 (24, 25, 27) (28, 29, 31) (33, 33, 34) cm

e. Dtugosc¢ korpusu od pachy bez Sciggacza: 22 (22, 22, 22) (21, 21, 20) (18, 18, 18) cm

f. Dtugos¢ Sciggacza: 5 (5, 5, 5) (5, 5, 5) (5, 5, 5) cm

g. Dtugosc rekawa od pachy bez Sciggacza: 39 (38, 37, 36) (34, 33, 31) (29, 29, 28) cm

h. Dtugosc¢ sciggacza rekawa: 5 (5, 5, 5) (5, 5, 5) (5, 5, 5) cm

i. Sciggacz szeroko$¢ na okragto: 15 (16, 18, 18) (18, 18, 18) (20, 21, 22) cm

j. Dtugos¢ golfu (rozwiniety): 20 (20, 20, 20) (20, 20, 20) (20, 20, 20) cm

k. Catkowita dtugosc¢ korpusu ze Sciggaczem (d + e +f): 50 (51, 53, 54) (54, 55, 56) (56, 56, 57) cm

PROBKA | BLOKOWANIE

Alpaka jest znana z tego, ze sweter z niej wykonany, po praniu powieksza sie zaréwno wzdtuz,
jak i wszerz. Staraj sie, aby probka przed zablokowaniem miata 18-19 0. i 20-21 rzedéw na 10
cm, aby uwzglednic¢ ten wzrost przy blokowaniu na mokro.

Zablokuj prébke, piorac jg w taki sam sposob, w jaki normalnie pierze sie sweter. Prébka zostata
zablokowana na mokro - namoczona w zimnej wodzie z mydtem bez sptukiwania, odci$nieta
czystym, suchym recznikiem i pozostawiona na ptasko do wyschniecia. Przypnij probke
szpilkami, tak aby po wyschnieciu uzyska¢ 16 o.i 18 rzedéw na 10 cm.

Wykonaj probke zgodnie z ponizszymi wskazéwkami, zablokuj jg zgodnie z powyzszymi
instrukcjami, a nastepnie wykonaj pomiary od srodka prébki i upewnij sie, ze wymiary po
zablokowaniu sg zgodne z wymiarami wzoru.

INSTRUKCJE WYKONANIA PROBKI

Rzad 1 (PS): 22 o.t,, przerabiaj w trzecig petelke o.t. [zdjecia 1-2], pst. w 2. o.t. od sz. i w kazde o.t.
do konca [zdjecia 3-4]. Odwrdéc. [21 pst]
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Zdjecie 1 Zdjecie 2

Zdjecie 3 Zdjecie 4

Rzad 2: 1 o.t. (nie liczy sie jako o. tutaj i przez caty wzér), pst.n. w 1. 0., [0.5. w nast. 0., pst.n. w
nast. 0.] do konca. Odwrdéc.

Rzad 3: 1 o.t,, 0.5. w 1. 0. [zdjecia 5-7], [pst.n. w nast. 0., 0.5. w nast. 0.] do konca. Odwroc.
[zdjecia 8-12]

Zdjecie 5 Zdjecie 6

Zdjecie 7 Zdjecie 8

Zdjecie 10
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Zdjecie 11 Zdjecie 12

Powtdrz rzedy 2-3, jeszcze 10 razy, az uzyskasz w sumie 23 rzedy.

Zdjecie 13: pomiar probki: 16 oczek i 18 rzeddéw na 10 x 10 cm. Kazda "wypuktos¢" utworzona przez
pst.n. odpowiada 2 oczkom i 2 rzedom.

KARCZEK

Zrob 100 (100, 104, 104) (104, 108, 108) (108, 108, 108) 0.1, nie skrecajgc tancuszka, potacz 0.5. w
trzecig petelke z tytu o.t. w okrag. Zaczynajac od pierwszego wykonanego o.t. i odliczajac od
prawej do lewej, UM w kolejne o.t., aby zaznaczy¢ rég (dodawania oczek):

(18, 34, 68, 84), (20, 34, 70, 84), (20, 34, 72, 86), (22, 32, 74, 84), (24, 32, 76, 84), (24, 30, 78, 84),
(24, 32, 78, 86), (24, 34, 78, 88), (24, 34, 78, 88), (24, 32, 78, 86).

Masz teraz 35 (37, 39, 43) (45, 49, 47) (45, 45, 47) o. (razem z zaznaczonymi 0. W rogu) na
przednim i tylnym panelu i 15 (13, 13, 9) (7, 5, 7) (9, 9, 7) o. (bez zaznaczonych o. w rogu) na
kazdym panelu rekawa.

Nie usuwaj markeréw poczatkowych, dopdki nie dojdziesz do golfu. Przejdz do sekcji Szybkie
Dodawanie Oczek.

Szybkie Dodawanie Oczek

Okr. 1 (PS): 1 o.t. (nie liczy sie jako o. tutaj i przez caly czas) i zacznij przerabia¢ w trzecig petelke
z tytu o.t., *pst. w kazde o.t. az dojdziesz do nastepnego zaznaczonego rogu, 3 pst. w zaznaczone
o.t. iUMw 2. pst. w grupie, powtarzaj od * dookota, pst. w pozostate o.t. Omin o.z. i potgcz 0.5. w
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gore 1. pst. w okr. UM w 1. pst. okr. (z6tty marker) i w ostatnim pst. okr. (rézowy marker) [zdjecie
14]. Odwrd&¢ [zdjecie 15]. [108 (108, 112, 112) (112, 116, 116) (116, 116, 116) 0.]

Przesuwaj markery w rogach w gére w miare przerabiania.

Po odwréceniu z6tty marker zawsze bedzie
znajdowat sie po prawej stronie, a rézowy po lewej
stronie.

Zdjecie 14 Zdjecie 15

Okr. 2 (LS): 1 0.k, pst.n. w 0. zaznaczone rézowym markerem [zdjecie 16], *[0.5. w nastepne o.,
pst.n. w nastepne 0.] az do nastepnego zaznaczonego rogu, [0.S., pst.n., 0.5.] w zaznaczone o. i
przesun marker w gére w 2. o. w grupie (pst.n.), pst.n. w nastepne o. powt. od * dookota, [0.5. w
nastepne o., pst.n. w nastepne o.] az do ostatniego o. zaznaczonego z6ttym markerem [zdjecie
17], 0.5. w to o. [zdjecie 18]. Przesun zo6tty marker w pierwsze o. okr. (pst.n.) i rozowy marker w
ostatnie o. okr. (0.5.) [zdjecie 19]. Omin tgczace 0.5. poprzedniego okr. i 0.z. i potgcz 0.5. w gore 1.
pst.n. okr. [zdjecie 20]. Odwrdc. [116 (116, 120, 120) (120, 124, 124) (124, 124, 124) 0.]

L

Zdjecie 16 Zdjecie 17

Zdjecie 18 Zdjecie 19
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Zdjecie 20

Tak zostato dodane 8 o. do catkowitej liczby oczek (2 0. na panel raglanowy).

Pwt. okr. 2 jeszcze 4 (6, 8, 10) (12, 14, 18) (22, 28, 30) razy, zeby byto w sumie 6 (8, 10, 12) (14, 16,
20) (24, 30, 32) okr. w sekcji Szybkie Dodawanie Oczek. Po ostatnim powtdérzeniu powinno by¢ 47
(53, 59, 67) (73, 81, 87) (93, 105, 111) o. (t3cznie z zaznaczonymi oczkami w rogu) na kazdym
panelu przednim i tylnym oraz 27 (29, 33, 33) (35, 37, 47) (57, 69, 71) o. (bez zaznaczonych o. w
rogach) na kazdym panelu rekawa, w sumie 148 (164, 184, 200) (216, 236, 268) (300, 348, 364) o.
Przejdz do sekcji Wolne Dodawanie Oczek.

Wolne Dodawanie Oczek

Okr. 1 (PS): 1 o.t.,, pst.n. w 0. zaznaczone rézowym markerem, *[0.5. w nastepne o., pst.n. w
nastepne o.] az do nastepnego zaznaczonego rogu, 0.5. W zaznaczone o. i przesur marker w
gore w 0.$., pst.n. w nastepne o. powt. od * dookota, [0.5. w nastepne o., pst.n. w nastepne o.] az
do ostatniego 0. zaznaczonego zéttym markerem, 0.5. w to o. Przesun zétty marker w pierwsze
0. okr. (pst.n.) i r6zowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczace o.$. poprzedniego okr. i 0.z.
i potgcz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwrdd. [148 (164, 184, 200) (216, 236, 268) (300, 348, 364) 0.]

OKkr. 2 (LS): 1 0.k, pst.n. w 0. zaznaczone r6zowym markerem, *[0.S. w nastepne o., pst.n. w
nastepne o.] az do 1 o. przed nast. zaznaczonym rogiem, 0.5. w nast. 0., pst.n. w zaznaczone o. i
przesun marker w gére w ten pst.n., powt. od * dookota, [0.5. w nastepne o., pst.n. w nastepne
0.] az do ostatniego o. zaznaczonego z6ttym markerem, 0.5. w to 0. Przesun zétty marker w
pierwsze o. okr. (pst.n.) i rozowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczgce 0.5. poprzedniego
okr.io0.z.ipotacz 0.5. w goére 1. pst.n. okr. Odwroc.

Okr. 2 (PS): 1 o.t.,, pst.n. w 0. zaznaczone rézowym markerem, *[0.5. w nastepne o., pst.n. w
nastepne o.] az do nastepnego zaznaczonego rogu, [0.$., pst.n., 0.5.] w zaznaczone o. i przesun
marker w gére w 2. 0. w grupie (pst.n.), pst.n. w nast. o. powt. od * dookota, [0.5. w nastepne o.,
pst.n. w nastepne o.] az do ostatniego 0. zaznaczonego z6ttym markerem, 0.5. w to 0. Przesun
z6tty marker w pierwsze o. okr. (pst.n.) i rézowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczace o.8.
poprzedniego okr. i 0.z. i potgcz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwrdc. [156 (172, 192, 208) (224, 244,
276) (308, 356, 372) 0.]

Pwt. okr. 1-3 jeszcze 9(9,9,9) (9,9, 9) (9, 7, 7) razy, a nastepnie powt. okr. 1 raz, w sumie 31 (31,
31, 31) (31, 31, 31) (31, 25, 25) okr. w sekcji Wolnego Dodawania Oczek oraz 37 (39, 41, 43) (45,
47, 51) (55, 55, 57) okr. na Karczku. Ostatnie okr. jest na PS i ma 228 (244, 264, 280) (296, 316,
348) (380, 412, 428) 0. Zakoncz i przejdz do Rzeddéw Skroconych
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Zdjecie 21: zakoniczony karczek.

RZEDY SKROCONE

Aby przygotowac karczek do krétkich rzedéw i pdzniejszego podziatu na rekawy, nalezy najpierw
oddzieli¢ przéd i tyt od rekawodw, zaznaczajac je za pomocg 4 ponumerowanych markeréw
oczek.

Na PS robétki, liczagc od prawej do lewej i zaczynajgc od 1. pst.n. wykonanego w ostatnim okr.
karczku, UM w 0.S. rogu ponumeruj te markery od 1 do 4, dotgczajgc do nich maty kawatek
papieru, dodajgc ponumerowane koraliki lub w inny sposéb kodujac je kolorami tak, aby mozna
byto do nich pdzniej powrdcic.

Nie usuwaj markeréw, dopoki nie przejdziesz do rekawdw.

Tylny panel jest ograniczony markerami oczek 1 i 4 (razem z zaznaczonymi oczkami). Przedni
panel jest ograniczony markerami 2 i 3 (razem z zaznaczonymi oczkami). Pozostate oczka to
oczka rekawow.

Po ostatnim okr. karczku bedzie 67 (73, 79, 87) (93, 101, 107) (113, 121, 127) o. dla panelu
przedniego i tylnego (razem z zaznaczonymi rogami), oraz 47 (49, 53, 53) (55, 57, 67) (77, 85, 87)
0. dla kazdego panelu rekawa (razem z zaznaczonymi rogami).

Odwrdé¢ robdtke tak, aby LS byta skierowana do Ciebie i dotgcz nowg nitke 0.$. do 0.5. w rogu
oznaczonego markerem nr 1. Teraz bedziesz przerabiac serie rzedéw skréconych jako
kontynuacje karczku. Rzedy te sg przerabiane tylko na tylnym panelu, pomiedzy markerami 1i 4,
aich rola jest podniesienie tylnej czesci szyi, aby zapewnic¢ lepsze dopasowanie na ramionach i
zapobiec niewygodnemu zbieraniu sie materiatu z przodu szyi.

Rzad 1 (LS): 1 o.t., pst.n. w to samo o. co tgczenie, [0.8. w nast. 0., pst.n. w nastepne o0.] az do
markera nr 4, przerabiajgc ostatni pst.n. w oznaczonym o.$. Odwrdc. [67 (73, 79, 87) (93, 101,
107) (113, 121, 127) 0.]

Rzad 2 (PS): 1 o.t,, 0.5. w 1. 0., [pst.n. w nast. 0., 0.5. w nast. 0.] do korica. Odwrdéc.
Rzad 3 (LS): 1 o.t,, pst.n.w 1. 0., [0.5. w nast. 0., pst.n. w nast. 0.] do korica. Odwrdéc.

Pwt. rzedy 2-3, jeszcze 2 razy, a nastepnie pwt. rzad 2 raz, w sumie 8 rzedéw skréconych. Nie
odcinaj wtoczki.

PS robotki do gory i dekoltem skierowanym w dét, jak pokazano na zdjeciu 22, przesun marker
nr 4 o jeden o. w prawo, a marker nr 1 o jedno o. w lewo. W ten sposéb oba markery znajda sie
na panelach rekawéw na karczku. UM na gérze pierwszego o. ostatniego rzedu skréconego
(marker nr 5) i ostatniego o. ostatniego rzedu skréconego (marker nr 6). Przejdz do Oddzielenia
rekawow.
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Zdjecie 22: zakoriczone krotkie rzedy skrécone.

®

ODDZIELENIE REKAWOW

Nastepnie podziel karczek na tutdw i rekawy, robigc tancuszek pod pachami. Odwrdc¢ robotke
tak, aby LS byta skierowana do gory.

Rzad przygotowawczy (LS): 1 o.t,, pst.n. w pierwsze o. i UM w ten pst.n. (z6tty marker) [zd]. 23],
[0.5. w nastepne 0., pst.n. w nastepne o.] przez rzedy skrécone az do markera nr 5, robiac
ostatni pst.n. w zaznaczone o. [zdj. 24], 13 (15, 17, 17) (19, 19, 21) (23, 23, 25) o.%. na pierwszg
pache [zdj. 25], omin caly panel rekawa i zréb pst.n. w 0.5. zaznaczone markerem nr 3 na
przednim panelu karczku [zd]. 26], [0.5. w nast. 0., pst.n. w nastepne o.] przez przedni panel, az
do markera nr 2, robigc ostatni pst.n. w zaznaczone o. [zdj. 27], 13 (15, 17, 17) (19, 19, 21) (23, 23,
25) o.t. na drugg pache [zdj. 28], omin caty rekaw i potgcz 0.$. w pierwszy pst.n. (zaznaczone
z6ttym markerem) [zd]. 29]. Odwroc. [160 (176, 192, 208) (224, 240, 256) (272, 288, 304) 0.]

o e

Zdjecie 24

v el

Zdjecie 25 Zdjecie 26
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Zdjecie 28

Zdjecie 29

PS robotki do gory i dekoltem skierowanym w dét, przesun marker nr 2 o jeden o. w prawo, a
marker nr 3 o jedno o. w lewo. W ten sposdb oba markery znajdg sie na panelach rekawéw na
karczku. Nie usuwaj markerdéw, dopdki nie przejdziesz do rekawdw. Przejdz do Korpusu

KORPUS

Okr. 1 (PS): 1 o.t., omin tgczace o.$. i przerabiajgc w trzecie petelki z tytu o.t. pod pachamiiw
oczka przodu i tytu karczku, zréb pst.n. w pierwsze o.t. pod pachg, [0.5. w nastepne o., pst.n. w.
nastepne o.] dookota [zdj. 30] az do 0. zaznaczonego z6ttym markerem, 0.5. w to oczko [zdj. 31].
Przesun zétty marker w pierwsze o. okr. (pst.n.) i umies¢ rézowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.).
Omin tgczace 0.$. poprzedniego okr. i 0.z. i potgcz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwrdc.

Zdjecie 30 Zdjecie 31

Okr. 2 (LS): 1 0.k, pst.n. w 0. zaznaczone rézowym markerem, *[0.5. w nast. 0., pst.n. w nast. 0.]
dookota az do ostatniego 0. zaznaczonego zéttym markerem, 0.5. w to o. Przesun zétty marker w
pierwsze o. okr. (pst.n.) i r6zowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczgce 0.5. poprzedniego
okr.io0.z.ipotacz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwroc.
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Zdjecie 32

Powt. okr. 2 jeszcze 38 (38, 38, 36) (36, 34, 32) (28, 28, 28) razy, aby byto w sumie 40 (40, 40, 38)
(38, 36, 34) (30, 30, 30) okr. Korpusu nie liczgc okr. przygotowawczego, lub do pozadanej
dtugosci. Ostatnie okr. jest przerabiane na LS. Na swetrze o petnej dtugosci, po ostatnim
powtdrzeniu brzeg powinien znajdowac sie mniej wiecej na wysokosci kosci biodrowych. Przejdz
do Brzeg.

BRZEG

Okr. 1 (PS): 1 o.t., pst. w kazde o. dookota. Potgcz 0.5. w gore 1. pst. w okr. [160 (176, 192, 208)
(224, 240, 256) (272, 288, 304) 0.]

Od teraz bedziesz pracowac pionowo w odwracanych rzedach, aby utworzy¢ brzeg ze Sciggacza.

Rzad 1: 11 o.t., pst. w 2. o.t. na sz. i w kazde o.t. do korica. O.8. w nast. 2 0. na Okr. 1 Brzegu.
Odwrdéc. [10 pst.]

Rzad 2: 1 o.t., omin wtasnie zrobione 2 0.5. Okr. 1 brzegu, pstw TP 1. pst. i w kazde nastepne o.
az zostanie 1 o., pst.. w obie P ostatniego pst. Odwrdé¢.

Rzad 3: 1 o.t., pst. w obie P 1. pst., pst. w TP kazdego pst. d, 0.5. w nast. 2 0. Okr. 1 Brzegu.
Odwraoc.

Wskazéwka! Odwréc robotke przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara na koncu rzedu 2
(przeciggajac nitke roboczg przed robotky), aby
uzyskac schludniejszy brzeg. Odwrd¢ robdtke
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara na koricu
rzedu 3 (przeciggajac nitke roboczg za robotka).
Aby uzyskac najlepsze rezultaty, upewnij sie, ze
kierunki obracania sg zgodne w catym projekcie.

Pwt. rzad 2-3 wokét catego swetra.

Zakoncz, zszyj pierwszy i ostatni rzad Sciggacza razem, grubg igtg i Sciegiem materacowym.
Przejdz do Rekawow.

REKAWY

Teraz przerdb jedno okr. przygotowawcze na kazdym rekawie, zaczynajgc od srodka tancuszka
pod pachg, przez brzegi rzedéw skréconych i przez panel rekawa na karczku. Nastepnie
przerabiaj oba rekawy na okragto, tak jak korpus. S3 identyczne, z wyjatkiem okrgzenia
przygotowawczego. Prawy i lewy rekaw sg widoczne, gdy sweter jest zatozony.
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Upewnij sie, ze przerabiasz Okr. 1 Rekawa we
wiasciwym kierunku. Ksztatt V utworzony przez
przednie i tylne P o. ostatniego okr. karczku
powinien by¢ skierowany w lewo (na LS karczku
skierowanego w Twojg strone). Zobacz ten
tutorial na moim blogu, aby lepiej to zobaczy¢.

Pozostaw dtuzsze koricowki na poczatku i uzyjich
do zamkniecia wszelkich otworéw, ktére moga
powstac¢ pod pachami.

Okrazenie przygotowawcze
A. Prawy rekaw

Okr. przygotowawcze (LS): LS obu elementéw do gory, dotgcz nowa nitke 0.5. w obie P mniej
wiecej na srodku tancuszka pod pachg, na goérze o0.S. Korpusu i umiescic z6tty marker w o.t. na
prawo od potgczenia. 1 o.t., przerabiajgc obie puste P taricuszka, pst.n. w to samo o.k. co tgczenie,
[0S. w nast. o.t., pst.n. w nast. 0.] wzdtuz pachy, az zostanie 1 o. przed markerem nr 2 na karczku,
20.5.r (liczg sie jako 1 0.) w ostatnie o.t. pod pachg i zaznaczone o. [pst.n. w nast. 0., 0.5. w nast.
0.] przez karczek, az do markera nr 1. Przerabiajgc rownomiernie na brzegach rzedéw
skréconych, zréb pst.n. w pierwszy rzad na brzegu, a nastepnie [0.$., pst.n.] 6 razy w kolejne
rzedy skrocone, az do markera nr 6, w sumie 13 0. rozmieszczonych réwnomiernie na brzegach
rzedoéw skréconych. Przerabiajgc w obie puste P tancuszka [0.5. w nast. o.t.,, pst.n. w nast. o.t.]
wzdtuz pachy, az do ostatniego 0. oznaczonego z6ttym markerem, 0.5. w to 0. Przesun zotty
marker w pierwsze o. okr. (pst.n.) i r6zowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczace o.$.
poprzedniego okr. i 0.z. i potgcz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwrdc. [72 (76, 82, 82) (86, 88, 100)
(112,120, 124) 0.]
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Zdjecie 33: prawy otwdr na prawe ramie ze swetrem wywinietym na zewnqtrz (LS do gory), gotowy do
rozpoczecia dobierania o. na prawy rekaw

Przejdz do C. Oba rekawy, nastepnie do Sciggacza, aby zakoriczy¢ prawy rekaw, a nastepnie
przejdz do B. Lewy rekaw.

B. Lewy rekaw

Okr. przygotowawcze (LS): LS obu elementéw do gory, dotgcz nowg nitke 0.5. w obie P mniej
wiecej na srodku tancuszka pod pachg, na goérze o.S. Korpusu i umiescic z6tty marker w o.t. na
prawo od potaczenia. 1 o.t., przerabiajgc obie puste P taricuszka, pst.n. w to samo o.&. co tgczenie,
[0$. w nast. o.t., pst.n. w nast. 0.] wzdtuz pachy, az zostanie 1 o. przed markerem nr 5 na
skréconych rzedach,0.$. w ostatnie o.t. pachy. Przerabiajgc réwnomiernie na brzegach rzedéw
skréconych, zréb pst.n. w pierwszy rzad na brzegu, a nastepnie [0.$., pst.n.] 6 razy w kolejne
rzedy skrocone, az do markera nr 4 Karczku, w sumie 13 o. rozmieszczonych réwnomiernie na
brzegach rzeddéw skréconych. 0.8, w zaznaczone o., [pst.n. w nast. 0., 0.5. w nast. 0.] przez
karczek az zostang 2 o. przed markerem #3, pst.n. w nast. 0., 20.5.r (liczg sie jako 1 0.) w
zaznaczone o. i pierwsze o.t. pachy. Przerabiajgc w obie puste P tarcuszka, pst.n. w nast. o.t., [0.8.
w nast. o.t,, pst.n. w nast. o.t.] wzdtuz pachy, az do ostatniego o. oznaczonego z6ttym markerem,
0.5. w to 0. Przesun zo6tty marker w pierwsze o. okr. (pst.n.) i rézowy marker w ostatnie o. okr.
(0.8.). Omin tgczace 0.S. poprzedniego okr. i 0.z. i potgcz 0.5. w gére 1. pst.n. okr. Odwrdc. [72 (76,
82, 82) (86, 88, 100) (112, 120, 124) 0.]
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Zdjecie 34: lewy otwdr na ramie ze swetrem wywinietym na zewngtrz (LS do gdry), gotowy do rozpoczecia
dobierania o. na lewy rekaw

Przejdz do C. Oba rekawy, a nastepnie do Sciggacza, aby zakonczy¢ lewy rekaw.
C. Oba rekawy

Okr. 1 (PS): 1 0., pst.n. w 0. zaznaczone rézowym markerem, *[0.$. w nast. 0., pst.n. w nast. 0.]
az do ostatniego o. zaznaczonego zéttym markerem, 0.5. w to o. Przesun zétty marker w
pierwsze o. okr. (pst.n.) i rézowy marker w ostatnie o. okr. (0.5.). Omin tgczace 0.8. poprzedniego
okr.io0.z.ipotacz 0.5. w gore 1. pst.n. okr. Odwroc.

Pwt. okr. 1 jeszcze 67 (65, 63, 61) (59, 57, 53) (49, 49, 47) razy, az bedzie w sumie 68 (66, 64, 62)
(60, 58, 54) (50, 50, 48) okr. Rekawa bez Okr. przygotowawczego, lub do pozgdanej dtugosci.
Ostatnie okr. jest przerabiane na LS. Ukoriczony rekaw balonowy, po ostatnim powtérzeniu,
brzeg rekawa powinna znajdowac sie ok. na nadgarstku.

MANKIETY

Teraz przerobisz serie okrgzen na PS tylko wokot rekawa, zmniejszajac jego obwdéd, tak aby na
mankiecie powstata bufka wokot nadgarstka. W razie potrzeby, przeréb pst. w pozostate o. lub
omin pst. na koncu okr., aby uzyskac prawidtowg liczbe o. w kazdym okr. mankietu.

Wszystkie rozmiary:

Okr. 1 (PS): 1 0., *2pst.r az do nast. 2 o., pwt. od * dookota. Potgcz 0.5. w gére 1. pst. w okr. Nie
odwracaj. [36 (38, 42, 42) (44, 44, 50) (56, 60, 62) pst.]

Okr. 2: 1 o.t.,, *2pst.r az do nast. 2 o., pst. w nast. o., pwt. od * dookota. Potgcz 0.8. w gbre 1. pst.
w okr. Nie odwracaj. [24 (25, 28, 28) (28, 28, 33) (37, 40, 41) pst.]
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Tylko rozmiary 7-10:

Okr. 3: 1 o, *2pst.r az do nast. 2 0., pst. w nast. 4 0., pwt. od * dookota. Nie odwracaj. [-- (-, -,
~) (-, =, 28) (31, 33, 34) pst]

Od teraz bedziesz przerabia¢ pionowo w odwracanych rzedach, aby utworzy¢ brzeg ze
Sciggacza.

Dla lepszego dopasowania mankietéw, przeréb
mniej rzedow Sciggacza, t3czac 3 oczka rekawa w
tym samym czasie: przeréb 2 0.8. razem w 2
pierwsze o., a hastepnie ponownie 0.5 w 3. o.

Rzad 1: 11 o.t., pst. w 2. o.t. na sz. i w kazde o.f. do korica. O.5. w nast. 2 0. na Okr. 1 mankietu.
Odwrdéd. [10 pst.]

Rzad 2: 1 o.t., omin witasnie zrobione 2 0.5. Okr. 2 mankietu, pst w TP 1. pst. i w kazdy nastepny
pst. az zostanie 1 o., pst.. w obie P ostatniego pst. Odwroc.

Rzad 3: 1 o.t., pst. w obie P 1. pst.,, pst. w TP kazdego pst., 0.5. w nast. 2 0. Okr. 1 mankietu.
Odwrac.

Wskazéwka! Odwrdc robotke przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara na koricu rzedu 2
(przeciggajac nitke roboczg przed robotky), aby
uzyskac schludniejszy brzeg wzdtuz mankietu.
Odwrdc robétke zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara na koncu rzedu 3 (przeciggajac nitke
roboczg za robétka). Aby uzyskac najlepsze
rezultaty, upewnij sie, ze kierunki obracania s3
zgodne w catym projekcie.

Pwt. rzad 2-3 wokot catego mankietu.

Zakoncz, zszyj pierwszy i ostatni rzad Sciggacza razem, grubg igtg i Sciegiem materacowym.

GOLF

PS do gory, dotgcz nowg widczke w obie P mniej wiecej na srodku tancuszka podstawowego.

Okr. 1 (PS): 1 o.t,, pst. w obie P tego samego o.t. co tgczenie, *pst. w obie P kazdego o.t. azdo 2
o.t. przed zaznaczonym o.t., 2pst.r z nast. 2 o.t., omin zaznaczone o.t.,, 2pst.r. z nast. 2 o.t., powt.
od * dookota, pst. w obie P kazdego o.t. w do korica okragzenia. potacz 0.5. w gére 1. pst. [88 (88,
92, 92) (92, 96, 96) (96, 96, 96) pst.]

Od teraz bedziesz przerabia¢ pionowo w odwracanych rzedach, aby utworzy¢ dekolt ze
Sciggacza.

Rzad 1: 41 ok, pst. w 2. 0.f. na sz. i w kazde o.t. do konica. O.S. w nast. 2 0. na Okr. 1. Odwrdé¢. [40
pst.]

Rzad 2: 1 o.t.,, omin wiasnie zrobione 2 0.5. w Okr. 1, pst. w TP kazdego pst. do konca. Odwrdéd.
Rzad 3: 1 o.t,, pst. w TP kazdego pst., 0.5. w nast. 2 0. Okr. 1. Odwroc.
Pwt. rzad 2-3 wokot catego dekoltu.
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Zakoncz, zszyj pierwszy i ostatni rzad Sciggacza razem, grubg igtg i Sciegiem materacowym. Zt6z
kotnierz na zewnatrz lub do wewngtrz w golf. Wple¢ wszystkie koncowki i zablokuj sweter.

Mitej zabawy!
Ana-Maria from CrochetHighway

,J
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