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WZOR DO WYKONANIA NA DRUTACH

Rosmarino

Azurowe Skarpety do Kostek

Design: Sophie Heathscott | Summer 2024
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Materiaty

Hobbii Unicorn Solid
Kolor: Green Tea (26); 1 (1, 1, 1) motek

Druty na zytce 2,5 mm, dt. 100 cm (magic
loop)

Druty na zytce 2,25 mm, df. 100 cm (magic
loop)

Zawsze uzyj drutdw dziewiarskich, dzieki
ktorym uzyskasz wtasciwe parametry probki
po blokowaniu.

1 marker z zapieciem, igta do cerowania

Wioczka

@B unicorn Solid, Hobbii
Fingering, Sock

75% Wetna, 25% Poliamid
100 g =400 m

Probka

30 0. & 44 rz. = 10 cm dzersejem, na drutach
2,5 mm, po blokowaniu

Hashtagi Dla Mediow
Spotecznosciowych

#RosmarinoSocks #PomPomXHobbii
#PomPomXHobbiiSummer2024

Rozmiar
1(2,3,4)

Wymiary

Obwéd stopy: 18 (20, 22, 24) cm
Dlugosé cholewki: 6 cm
Dtugosc stopy jest regulowana.

Objasnienie Do Wzoru

Skarpetke przerabia sie od géry do dotu,
zaczynajgc od ozdobnego mankietu i
przerabiajgc wzdr azurowy na cholewce.
Nastepnie przerabia sie klapke na piecie,
wzor azurowy jest kontynuowany na
wierzchu stopy, a podeszwa jest
przerabiania dzersejem. Na kohcu
odejmujemy oczka na palcu i tgczymy
razem.

Kup Wtéczke Tutqj

https://shop.hobbii.pl/rosmarino-azurowe-
skarpety-do-kostek

Pytania
Jesdli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na
kontakt@hobbii.pl. Pamietaj prosze, aby podac numer oraz nazwe wzoru.

Mitego Robdtkowanial
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Opis wzoru

SKROTY
odjgé: odejmowanie oczek

0.p.: oczko prawe

kfb: przerobi¢ przez przedniq i tylng petelke 1 oczka

2 o.p. raz: 2 oczka prawe przerobione razem

o.l.: oczko lewe

2 o.l. raz: 2 oczka lewe przerobione razem

UM: umiesci¢ marker

Powt: powtorzyc

PS: prawa strona robdtki

zdjqé: zdja¢ oczko bez przerabiania

PM: przetozy¢ marker

ssk: Zdjg¢ 2 oczka jak do przerobienia na prawo, jedno po drugim, przerobic je razem przez
tylng petelke

o: oczko(a)

Tpo: przerobi¢ przez tyIng petelke oczka

LS: lewa strona robotki

n: narzut - narzucic nitke na drut lub szydetko i do pozyciji roboczej

SCIEGI

Bgbelek: Kfb dwa razy w nastepne oczko, odwrdcic robodtke, 4 o.l., odwrdcic, 4 o.p.,
odwrécic, 4 o.l., odwrdcic, ssk, 2 o.p. raz, przeciggngd drugie oczko na pierwsze.

Azurowy Wzér (przerabiany na okrggto, liczba oczek podzielna przez 4)
Okrgzenie 1: [4 0.l., n, 2 0.l. raz] do konca.

Okrgzenia 2-6: [4 0.l., 1 0.p., 1 0.l.] do konhca.

Okrgzenie 7: [1 o.l., n, 2 0.l.raz, 3 0.l.] do konca.

Okrgzenia 8-12: [1 o.l., 1 0.p., 4 0.l.] do kohca.

Powt. okrgzenia wzoru 1-12.
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WZOR (2 jednakowe skarpetki)
MANKIET

Nabrac¢ 54 (60, 66, 72) o. klasyczng metodqg “z ogonkiem™. Potgczy¢ w okrgzenie, uwazajgc,
aby nie przekreci¢ oczek. UM, aby zaznaczy¢ poczgtek okrgzenia.

Okrgzenie 1 (PS): [1 0.p., 1 0.l.] do konca.

Okrgzenie 2 (LS): [1 o.l., 1 0.p.] do kohca.

Okrgzenie 3: [1 0.p., 1 0., Bgbelek, 1 o.l., 1 0.p., 1 0.l.] do konca.

Okrgzenie 4: [1 o.l., 1 0.p.] do konhca.

Okrgzenie 5: [1 0.p., 1 0.l.] do konca.

CHOLEWKA

Nastepne okrgzenie: Przerobi¢ 1 okrgzenie wzoru do konca, przerabiajgc é6-te powt. 9 (10,
11, 12) razy w catym okrgzeniu.

Za kazdym razem przerabiac nastepne okrgzenie wzoru, az dt. cholewki wyniesie 6 cm od
brzegu nabierania oczek lub do pozgdanej dtugosci.

Zanoftuj ostatnie okrgzenie przerobione wzorem, poniewaz nastepny rzgd bedzie
przerabiany, gdy bedziesz wykonywac klin.

PIETA
Pierwsze 27 (30, 33, 36) o. to oczka piety i bedq przerabiane na ptasko, gdy pozostate 27 (30,
33, 36) o. podbicia zostajg odtozone.

KLAPKA PIETY

Rzad 1 (PS): [Zdjg¢ 1, 1 o.p.] nad 27 (30, 33, 36) o, odwrdcic.

Rzad 2 (LS): Zdjac 1, o.l. do konca.

Powtodrzy¢ rzedy 1-2 jeszcze 12 (14, 15, 17) razy, kohczgc rzedem 2.

ZAMYKANIE OCZEK NA PIETE

Rzad poczatkowy 1 (PS): Zdjgc 1 0, 15 (17,19, 21) 0.p., ssk, 1 0.p., odwrdcic. 1 o. ujete
Rzad poczatkowy 2 (LS): Zdjg¢ 1 0,6 (7,8,9) o.l., 20.l.raz, 1 o.l., odwrdcic. 1 o. ujete
Rzad 1 (PS): Zdjg¢ 1 0, o.p. do 1 o. przed przerwq, ssk, 1 0.p., odwrécié. 1 o. ujete
Rzad 2 (LS): Zdjg¢ 1 o0, o.l. do 1 o. przed przerwqg, 2 o.l.raz, 1 o.l., odwrécic. 1 o. ujete
Powtarzac Rzedy 1-2 jeszcze 3 (4, 4, 5) razy. 17 (18, 21, 22) o

KLIN

Ponownie rozpoczgc przerabianie na okrggto w nastepujgcy sposdb.

Nastepne okrqgzenie: 17 (18, 21, 22) o.p. piety, nabrac i przerobi¢ 13 (15, 16, 18) 0. z prawej
strony klapki piety, UM, przerobi¢ wzdr azurowy nad oczkami wierzchu stopy, UM, nabrac i
przerobi¢ 13 (15, 16, 18) o. z lewej strony klapki piety. UM nowego poczgtku okrgzenia. 70
(78, 86, 94) o
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Nastepne okrgzenie: 17 (18, 21, 22) o.p., 0.p. tpo do markera, PM, wzdr azurowy nad
oczkami wierzchu stopy, PM, o.p. tpo do kohca.

KLIN - ZAMYKANIE OCZEK

Okrgzenie 1 (odjgé): o.p. do 4 o. przed markerem, 2 0.p. raz, 2 0.p., PM, wzdr azurowy do
markera, PM, 2 o0.p., ssk, 0.p. do konca. 2 o ujete

Okrgzenie 2: 0.p. do markera, PM, wzdr azurowy do markera, PM, o.p. do kohca.
Powtdrzy¢ okrazenia 1-2 jeszcze 6 (7, 8, 9) razy, nastepnie powtdrzy¢ okrgzenie 1 jeszcze
tylko raz. 54 (60, 66, 72) o

Zachowac¢ markery w tych miejscach i przektadac je, gdy do nich dojdziesz. Kontynuowac
przerabianie wzorem azurowym wierzch stopy, a podeszwe wzorem dzersejowym, az
dtugosc stopy wyniesie 4 (4,5, 5, 5,5) cm mniej niz pozgdana dtugos¢ catej stopy.

PALEC

Okrqzenie 1 (odjgé): *o.p. do 4 o. przed markerem, 2 0.p. raz, 2 0.p., PM, 2 0.p., ssk;
powtdrzy¢ od * jeszcze raz, o.p. do konca. 4 o ujete

Okrgzenie 2: O.p.

Powtdrzy¢ okrgzenia 1-2 jeszcze 7 (8, 9, 10) razy, nastepnie przerobi¢ okrgzenie 1 jeszcze raz.
18 (20, 22, 24) o

Odcigc nitke, pozostawiajgc koniec o dt. 25 cm.

WYKONCZENIE
Zszy¢ palec razem i wszy¢ konce widczki.

Mitego tworzenia!
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Schemat

a. Obwéd stopy: 18 (20, 22, 24) cm
b. Dlugosé cholewki: 6 cm
c. Dtugosc stopy jest regulowana.

Sophie Heathscott nauczyta sie robi¢ na drutach, gdy siegata kolan owcy, a po studiach na
kierunku projektowanie w Goldsmiths w Londynie catkowicie wciggneta sie w $wiat
dziewiarstwa. Pasjonuje jg to, jak rekodzieto tworzy spotecznosc i stanowi remedium na

nadmierng konsumpcie. Kiedy nie tworzy, zajmuje sie gtdwnie pieczeniem, ogrodnictwem
lub grami stownymi.
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