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Rainbow Turtles
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MATERIAŁY
Honey Bunny
A: 2 motki kolor 104
B: 1 motek kolor 12
C: 1 motek kolor 63
D: 1 motek kolor 90 
E: 1 motek kolor 45
F: 1 motek kolor 22 
G: 1 motek kolor 09 
H: 1 motek kolor 33

Szydełko 5,5 mm

Bezpieczne oczy 8 mm, 12 par
Bezpieczne oczy 16 mm, 1 para

Markery oczek
Igła do włóczki
Nożyczki
Wypełnienie

WŁÓCZKA
 Honey Bunny, Hobbii

100% Polyester
100 g = 131 m

SKRÓTY
mk: magiczne kółko
psł.: półsłupek
dodaj: dodaj oczko
odejmij: odejmij oczko
o.ś.: oczko ścisłe

 

ROZMIAR
Jeden rozmiar  

WYMIARY
Mama Żółwica:
Wysokość: Ok. 13 cm
Długość: Ok. 35 cm 

INFORMACJE O WZORZE  
Rainbow to urocza mama żółwica i jej dzieci 
wykonane na szydełku włóczką Honey Bunny.  
Baw się tworząc wszystkie maluchy, a gdy 
skończysz, schowaj je w mamie! 

Wzór jest przerabiany w okrążeniach.
Jest to wzór typu „low sew”; głowa żółwia jest 
jedyną częścią, która musi być przyszyta; 
wszystkie inne elementy są przerabiane 
bezpośrednio na korpusie.

HASHTAGI DLA MEDIÓW 
SPOŁECZNOŚCIOWYCH  
#hobbiidesign #hobbiirainbowturtles

KUP WŁÓCZKĘ TUTAJ  
https://shop.hobbii.pl/rainbow-turtles-gra-
pamieciowa 

PYTANIA  
Jeżeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj się napisać do nas na 
kontakt@hobbii.pl
Pamiętaj proszę aby podać numer oraz nazwę wzoru.   

Miłego robótkowania!  
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Wzór  

INFORMACJE I WSKAZÓWKI  

- Wzór jest przerabiany w okrążeniach ciągłych, więc nie musisz przerabiać 1 o.ł. na końcu 
okrążenia, chyba że tak będzie we wzorze. Możesz użyć markera oczek, aby zaznaczyć 
koniec okrążenia.

- Próbka nie jest ważna dla tego projektu, ponieważ nie jest on do noszenia, więc dostosuj 
rozmiar szydełka do swoich osobistych preferencji i włóczki, której używasz.

- "x coś #" po nawiasie wskazuje, że należy powtórzyć to, co jest w nawiasie tyle razy. 
Przykład "(psł., dodaj) x3" oznacza "psł., dodaj, psł., dodaj, psł., dodaj".

- Liczba na końcu każdego okrążenia w nawiasie to liczba oczek; jest to liczba oczek, którą 
powinnaś mieć w danym okrążeniu po wykonaniu wszystkich kroków.

MAŁE ŻÓŁWIE - GŁOWA
Zrobisz w sumie 12 wszystkich główek Patrz zdjęcie R1
Przerabiaj kolorem A.

Okr. 1: mk 8 - (8)
Okr. 2-3: psł. dookoła - (8) (2 okr.)
Okr. 4: odejmij 4 - (4)

- Przymocuj bezpieczne oczka 8 mm między okr. 2 i 3 około 2 oczka od siebie.
- Wypchaj głowę. Nie będziesz wypychać przez kolejne 2 okr.

Okr. 5-6: psł. dookoła - (4) (2 okr.)
-  Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do przyszycia głowy później.

MAŁE ŻÓŁWIE - KORPUS
Zrobisz w sumie 12 korpusów, 2 w każdym kolorze brzuszka, aby później dopasować. Patrz 
zdjęcia R2 i R4.

Okr. 1: mk 6 - (6) Pracuj kolorem B
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: psł. dookoła - (12) 
Okr. 4: przerabiaj tylko w przednią pętelkę(Możesz zaznaczyć tylną pętelkę, aby łatwiej było ją 
później znaleźć)- psł. dookoła - (12)

Rainbow Turtles - Gra pamięciowa | No. 1359-242-5014 | © Hobbii 2024 | 3



- Zakończ i wpleć końcówki.
- W następnym okrążeniu będziesz dopasowywać kolory brzuszków, wykonasz po 2 z 

każdego, z których będziesz musiał zrobić po 2, używając kolorów C - H.

Okr. 5: dołącz kolor brzuszka o.ś.; nie liczy się to jako o., zacznij przerabiać w tym samym o. 
Aby ułatwić to okr., podzielę je na sekcje. 

A. Złóż spód głowy na pół i wyrównaj go z korpusem. Patrz zdjęcie R3.
B. Przerabiaj w lewe oczko głowy (po obu stronach) i tylne oczko korpusu w miejscu 

odejmowania o. (połowa głowy powinna pozostać niepołączona).
C. odejmij 4
D. Przerabiaj przez tylną pętelkę korpusu i przez drugą stronę głowy w miejscu 

odejmowania o.
E. Zabezpiecz robiąc o.ś. w miejscu odejmowania o.
- Zakończ pozostawiając długą końcówkę, aby zamknąć otwór na dole i wpleć 

końcówki. 
- Użyj długiej końcówki z główki, aby przymocować ją do skorupy.

Teraz wykonamy łapki kolorem A
- Przednie łapki: dołącz włóczkę o.ś. tuż za głową, 2 o.ł., o.ś. w 2. o.ł. od szydełka, o.ś. z 

powrotem w korpus, aby zabezpieczyć.  Zakończ i wpleć końcówki. ( Powtórz ten 
proces, aby wykonać drugą przednią łapkę). 

- Tylne łapki: dołącz włóczkę o.ś.w odległości 1 o. od przedniej łapki, 2 o.ł., o.ś.w 2. o.ł. 
od szydełka, o.ś. w korpus, aby zabezpieczyć.  Zakończ i wpleć końcówki. (Powtórz ten 
proces, aby wykonać drugą tylną łapkę).

MAMA ŻÓŁWICA - PRZEDNIE ŁAPKI (ZRÓB 2)
Kolorem A.
Patrz zdjęcie R5.

Okr. 1: mk 6 - (6)
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: (psł., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 psł., dodaj )x6 (24)
Okr. 5: (3 psł., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 psł., dodaj)x6 - (36)
Okr. 7: (5 psł., doda)x6 - (42)
Okr. 8: złóż na pół i zamknij psł. - (21)

- Zakończ i wpleć końcówki.

MAMA ŻÓŁWICA - TYLNE ŁAPKI (ZRÓB 2)
Kolorem A.
Patrz zdjęcie R6.

Okr. 1: mk 6 - (6)
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: (psł., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 psł., dodaj )x6 (24)
Okr. 5: (3 psł., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 psł., dodaj)x6 - (36)
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Okr. 7: złóż na pół i zamknij psł. - (18)
- Zakończ i wpleć końcówki.

MAMA ŻÓŁWICA - OGON
Kolorem A.
Patrz zdjęcie R7. 

Okr. 1: mk 6 - (6)
Okr. 2: (psł., dodaj)x3 - (9)
Okr. 3: psł. dookoła - (9)
Okr. 4: (2 psł., dodaj)x3 - (12)
Okr. 5: psł. dookoła - (12)

- Zakończ i wpleć końcówki.

MAMA ŻÓŁWICA 
Okr. 1: mk 6 - (6) kolorem F
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: (psł., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 psł., dodaj)x6 - (24) - zmień na kolor H w ostatnim oczku
Okr. 5: (3 psł., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 psł., dodaj)x6 - (36)
Okr. 7: (5 psł., dodaj)x6 - (42) - zmień na kolor E w ostatnim oczku
Okr. 8: (6 psł., dodaj)x6 - (48)
Okr. 9: (7 psł., dodaj)x6 - (54)
Okr. 10: (8 psł., dodaj)x6 - (60) - kolor C w ostatnim oczku
Okr. 11: (9 psł., dodaj)x6 - (66)
Okr. 12: (10 psł., dodaj)x6 - (72)
Okr. 13: (11 psł., dodaj)x6 - (78) - kolor D w ostatnim oczku
Okr. 14: psł. dookoła - (78) - kolor G w ostatnim oczku
Okr. 15 Przerabiaj tylko w tylna pętelkę - (11 psł., dism)x6 - (72)
Okr. 16: Teraz przymocujemy łapki i ogon, aby było to nieco łatwiejsze, podzielę na sekcje

A. 5 psł.
B. Weź jedną z przednich łapek i z łukiem skierowanym do tyłu i mk na górze 

skierowanym do przodu, przerabiaj zarówno korpus jak i łapkę w tym samym czasie - 
przerabiaj psł. dookoła powyżej dolnej części łapki, a następnie przerabiaj 3 psł., 
odejmij, psł. wzdłuż dolnej części łapki. Patrz zdjęcie R8.

C. odejmij 2, 5 psł., odejmij
D. Weź jedną z tylnych łapek i z łukiem skierowanym do przodu i mk na górze 

skierowanym do tyłu, przerabiaj jednocześnie korpus i łapkę - zaczynając od 3. oczka 
od końca łapki, przerób 3 psł. wzdłuż dołu, a następnie 2 psł. wzdłuż okrążeń na dole 
łapki. Patrz zdjęcie R9.

E. 2 psł.
F. Teraz złóż ogon na pół i przerób 6 psł. jednocześnie przez obie strony ogona i 

korpusu.
G. 2 psł.
H. Weź drugą tylną łapkę i z łukiem skierowanym do przodu i mk na górze skierowanym 

do tyłu, przerabiaj zarówno korpus jak i łapkę w tym samym czasie - przerób 2 psł. w 
okrążeniach powyżej spodu stopy, a następnie 3 psł. wzdłuż spodu stopy. Patrz zdjęcie 
R10.

I. odejmij 2, 5 psł., odejmij
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J. Weź drugą przednią łapkę i z łukiem skierowanym do przodu i mk na górze 
skierowanym do tyłu, przerabiaj jednocześnie korpus i łapkę - zaczynając od 6. oczka 
od czubka stopy, przerób 6 psł. wzdłuż spodu stopy, a następnie psł. w okrążeniu 
powyżej dolnego okrążenia stopy. Patrz zdjęcie R11.

K. 11 psł. - (65)
Okr. 17: (8 psł., odejmij)x2, 3 psł., 11 o.ł.i omiń 11 o.(powstanie otwór, w który możesz włożyć 
małe żółwiki), odejmij, 13 psł., odejmij, 8 psł., odejmij, 4 psł.- (60)
Okr. 18: (8 psł., odejmij)x2, psł., (teraz będziesz pracować na łańcuszku)7 psł., odejmij, (8 psł., 
odejmij) x2, 7 psł., odejmij 2 - (54)
Okr. 19: (7 psł., odejmij)x6 - (48)
Okr. 20: (6 psł., odejmij)x6 - (42)
Okr. 21: (5 psł., odejmij)x6 - (36)
Okr. 22: (4 psł., odejmij)x6 - (30)
Okr. 23: (3 psł., odejmij)x6 - (24)
Okr. 24: odejmij - (12)
Okr. 25: odejmij - (6)

- Zakończ, zamknij otwór na dole i wpleć końcówki.
Okr. 26: kolorem D, dołącz włóczkę o.ś. do nieprzerobionych oczek przodu okrążenia 14 - 
przerabiaj odwrócone półsłupki dookoła - (78) - odwrócony półsłupek przerabia się robiąc psł. w 
oczko na prawo od szydełka, a nie na lewo jak normalnie. Patrz zdjęcie R12.

- Zakończ i wpleć końcówki.

MAMA ŻÓŁWICA - GŁOWA
Kolorem A Patrz zdjęcie 13.

Okr. 1: mk 6 - (6)
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: (psł., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 psł., dodaj )x6 (24)
Okr. 5: (3 psł., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 psł., dodaj)x6 - (36)
Okr. 7: (5 psł., doda)x6 - (42)
Okr. 8-13: psł. dookoła - (42) (6 okr.)

- Przymocuj oczy między okr. 10 i 11 około 13 widocznych o. od siebie
Okr. 14: (5 psł., odejmij)x6 - (36)
Okr. 15: (4 psł., odejmij)x6 - (30)
Okr. 16: odejmij - (15)
Okr. 17: psł., odejmij 7 - (8)

- Zakończ pozostawiając długą końcówkę, aby zamknąć otwór na dole głowy i 
przymocuj głowę do korpusu.

- Użyj końcówki, aby zamknąć szczelinę na dole, a następnie przeprowadź ją przez tył 
głowy.

- Przymocuj głowę na środku między przednimi płetwami na korpusie. Patrz zdjęcie 14.
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Zdjęcia

R1

Głowa żółwika

R2

Korpus żółwika

R3

Jak przymocować głowę

R4

Dół korpusu

R5

Przednia łapka

R6

Tylna łapka
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R7

Ogon

R8

Mocowanie pierwszej przedniej łapki

R9

Mocowanie pierwszej tylnej łapki

R10

Mocowanie drugiej tylnej łapki

R11

Mocowanie drugiej przedniej łapki

R12

Odwrócony półsłupek
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R13

Głowa

R14

Mocowanie głowy

Miłej zabawy!
That Nerdy Hooker
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