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WZOR NA SZYDELKO

Rainbow Turt

Gra pamieciowa

Projekt: That Nerdy Hooker | Hobbii Design
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MATERIALY
Honey Bunny

A: 2 motki kolor 104
B: 1 motek kolor 12
C: 1 motek kolor 63
D: 1 motek kolor 90
E: 1 motek kolor 45
F: 1 motek kolor 22
G: 1 motek kolor 09
H: 1 motek kolor 33

Szydetko 5,5 mm

Bezpieczne oczy 8 mm, 12 par
Bezpieczne oczy 16 mm, 1 para

Markery oczek
Igta do widczki
Nozyczki
Wypetnienie

WLOCZKA

@ Honey Bunny, Hobbii
100% Polyester
100g=131m

SKROTY

mk: magiczne kétko
pst.: potstupek

dodaj: dodaj oczko
odejmij: odejmij oczko
0.S.: oczko Sciste

PYTANIA

& hobbii

ROZMIAR
Jeden rozmiar

WYMIARY

Mama Z6twica:
Wysokos$¢: Ok. 13 cm
Dtugos¢: Ok. 35 cm

INFORMACJE O WZORZE

Rainbow to urocza mama zétwica i jej dzieci
wykonane na szydetku wtdczkg Honey Bunny.
Baw sie tworzgc wszystkie maluchy, a gdy
skonczysz, schowaj je w mamie!

Wzér jest przerabiany w okrgzeniach.

Jest to wzér typu ,low sew”; gtowa zo6twia jest
jedyng czescig, ktéra musi by¢ przyszyta;
wszystkie inne elementy sg przerabiane
bezposrednio na korpusie.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiirainbowturtles

KUP WLOCZKE TUTA]

https://shop.hobbii.pl/rainbow-turtles-gra-
pamieciowa

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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INFORMACJE | WSKAZOWKI

- Wazdr jest przerabiany w okrgzeniach ciggtych, wiec nie musisz przerabia¢ 1 o.t. na koncu
okrazenia, chyba ze tak bedzie we wzorze. Mozesz uzy¢ markera oczek, aby zaznaczy¢
koniec okrgzenia.

- Prdbka nie jest wazna dla tego projektu, poniewaz nie jest on do noszenia, wiec dostosuj
rozmiar szydetka do swoich osobistych preferencji i wtdczki, ktorej uzywasz.

- "x co$ #" po nawiasie wskazuje, ze nalezy powtorzy¢ to, co jest w nawiasie tyle razy.
Przyktad "(pst., dodaj) x3" oznacza "pst., dodaj, pst., dodaj, pst., dodaj".

- Liczba na koncu kazdego okrazenia w nawiasie to liczba oczek; jest to liczba oczek, ktéra
powinnas mie¢ w danym okrgzeniu po wykonaniu wszystkich krokow.

MALE ZOLWIE - GLOWA

Zrobisz w sumie 12 wszystkich gtéwek Patrz zdjecie R1
Przerabiaj kolorem A.

Okr. 1: mk 8 - (8)

Okr. 2-3: pst. dookota - (8) (2 okr.)

Okr. 4: odejmij 4 - (4)
- Przymocuj bezpieczne oczka 8 mm miedzy okr. 2 i 3 okoto 2 oczka od siebie.
- Wypchaj gtowe. Nie bedziesz wypychac przez kolejne 2 okr.

Okr. 5-6: pst. dookota - (4) (2 okr.)
- Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg koncodwke do przyszycia gtowy poznie;.

MALE ZOLWIE - KORPUS

Zrobisz w sumie 12 korpuséw, 2 w kazdym kolorze brzuszka, aby p6zniej dopasowac. Patrz
zdjecia R2 i R4.

Okr. 1: mk 6 - (6) Pracuj kolorem B

Okr. 2: dodaj - (12)

Okr. 3: pst. dookota - (12)

Okr. 4: przerabiaj tylko w przednia petelke(MozZesz zaznaczy¢ tying petelke, aby fatwiej byto jg
pOzniej znaleZ¢)- pst. dookota - (12)
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- Zakoncz i wple¢ koncowki.
- W nastepnym okragzeniu bedziesz dopasowywac kolory brzuszkéw, wykonasz po 2 z
kazdego, z ktérych bedziesz musiat zrobi¢ po 2, uzywajac koloréw C - H.

Okr. 5: dotgcz kolor brzuszka 0.$.; nie liczy sie to jako o., zacznij przerabia¢ w tym samym o.
Aby utatwic to okr., podziele je na sekcje.
A. Zt6z spod gtowy na pot i wyrdéwnaj go z korpusem. Patrz zdjecie R3.
B. Przerabiaj w lewe oczko gtowy (po obu stronach) i tylne oczko korpusu w miejscu
odejmowania o. (potowa gtowy powinna pozostac niepotgczona).
C. odejmij4
D. Przerabiaj przez tylng petelke korpusu i przez drugg strone gtowy w miejscu
odejmowania o.
E. Zabezpiecz robigc 0.5. w miejscu odejmowania o.
- Zakoncz pozostawiajgc dtuga korncowke, aby zamknag¢ otwor na dole i wplec
koncowki.
- Uzyj dtugiej koncowki z gtéwki, aby przymocowac jg do skorupy.

Teraz wykonamy tapki kolorem A
- Przednie tapki: dotgcz wtdczke 0.S. tuz za gtowg, 2 o.t,, 0.8. w 2. o.t. od szydetka, 0.5. z
powrotem w korpus, aby zabezpieczy¢. Zakoncz i wple¢ koncéwki. ( Powtorz ten
proces, aby wykonac¢ drugg przednig tapke).
- Tylne tapki: dotgcz wtéczke o0.5.w odlegtosci 1 0. od przedniej tapki, 2 o.t., 0.5.w 2. 0.t
od szydetka, 0.5. w korpus, aby zabezpieczy¢. Zakoncz i wple¢ koricowki. (Powtdrz ten
proces, aby wykonac¢ drugg tylng tapke).

MAMA ZOLWICA - PRZEDNIE LAPKI (ZROB 2)

Kolorem A.
Patrz zdjecie R5.

Okr.1: mk 6 - (6)

Okr. 2: dodaj - (12)

Okr. 3: (pst., dodaj )x6 (18)

Okr. 4: (2 pst., dodaj )x6 (24)

Okr. 5: (3 pst., doda)x6 - (30)

Okr. 6: (4 pst., dodaj)x6 - (36)

Okr. 7: (5 pst., doda)x6 - (42)

Okr. 8: zt6z na pot i zamknij pst. - (21)
- Zakoncz i wple¢ koncowki.

MAMA ZOLWICA - TYLNE tAPKI (ZROB 2)

Kolorem A.
Patrz zdjecie R6.

Okr.1: mk 6 - (6)

Okr. 2: dodaj - (12)

Okr. 3: (pst., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 pst., dodaj )x6 (24)
Okr. 5: (3 pst., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 pst., dodaj)x6 - (36)
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Okr
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. 7: 46z na pot i zamknij pst. - (18)
- Zakoncz i wple¢ koncéwki.

MAMA ZOLWICA - OGON

Kolorem A.
Patrz zdjecie R7.

Okr
Okr
Okr
Okr
Okr

.1:mk 6 - (6)

. 2: (pst., dodaj)x3 - (9)

. 3: pst. dookota - (9)

. 4: (2 pst., dodaj)x3 - (12)

. 5: pst. dookota - (12)

- Zakoncz i wple¢ koncowki.

MAMA ZOLWICA

Okr
Okr
Okr
Okr
Okr
Okr
Okr
Okr
Okr

Okr.
Okr.
Okr.
Okr.
Okr.
Okr.
Okr.

.1: mk 6 - (6) kolorem F

.2:dodaj-(12)

. 3: (pst., dodaj )x6 (18)

. 4: (2 pst., dodaj)x6 - (24) - zmien na kolor H w ostatnim oczku

. 5:(3 pst., doda)x6 - (30)

. 6: (4 pst., dodaj)x6 - (36)

. 7: (5 pst., dodaj)x6 - (42) - zmien na kolor E w ostatnim oczku

. 8: (6 pst., dodaj)x6 - (48)

. 9: (7 pst., dodaj)x6 - (54)

10: (8 pst., dodaj)x6 - (60) - kolor C w ostatnim oczku

11: (9 pst., dodaj)x6 - (66)

12: (10 pst., dodaj)x6 - (72)

13: (11 pst., dodaj)x6 - (78) - kolor D w ostatnim oczku

14: pst. dookota - (78) - kolor G w ostatnim oczku

15 Przerabiaj tylko w tylna petelke - (11 pst., dism)x6 - (72)

16: Teraz przymocujemy tapki i ogon, aby byto to nieco tatwiejsze, podziele na sekcje

A. 5pst

B. WezZ jedna z przednich tapek i z tukiem skierowanym do tytu i mk na goérze
skierowanym do przodu, przerabiaj zaréwno korpus jak i tapke w tym samym czasie -
przerabiaj pst. dookota powyzej dolnej czesci tapki, a nastepnie przerabiaj 3 pst.,
odejmij, pst. wzdtuz dolnej czesci tapki. Patrz zdjecie R8.

C. odejmij 2, 5 pst., odejmij

D. Wez jedng z tylnych tapek i z tukiem skierowanym do przodu i mk na gérze
skierowanym do tytu, przerabiaj jednoczesnie korpus i tapke - zaczynajgc od 3. oczka
od konca tapki, przeréb 3 pst. wzdtuz dotu, a nastepnie 2 pst. wzdtuz okrgzen na dole
tapki. Patrz zdjecie R9.

E. 2pst

F. Teraz zt6z ogon na poéti przerdb 6 pst. jednoczesnie przez obie strony ogona i

korpusu.

2 pst.

H. Wez drugg tylna tapke i z tukiem skierowanym do przodu i mk na gérze skierowanym
do tytu, przerabiaj zaréwno korpus jak i tapke w tym samym czasie - przeréb 2 pst. w
okrazeniach powyzej spodu stopy, a nastepnie 3 pst. wzdtuz spodu stopy. Patrz zdjecie
R10.

I.  odejmij 2, 5 pst., odejmij

)
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). Wezdrugga przednig tapke i z tukiem skierowanym do przodu i mk na goérze
skierowanym do tytu, przerabiaj jednoczes$nie korpus i tapke - zaczynajgc od 6. oczka
od czubka stopy, przeréb 6 pst. wzdtuz spodu stopy, a nastepnie pst. w okrgzeniu
powyzej dolnego okrazenia stopy. Patrz zdjecie R11.

K. 11 pst. - (65)

Okr. 17: (8 pst., odejmij)x2, 3 pst., 11 o.k.i omin 11 o.(powstanie otwdr, w ktéry mozesz wiozyc
mate z6twiki), odejmij, 13 pst., odejmij, 8 pst., odejmij, 4 pst.- (60)

Okr. 18: (8 pst., odejmij)x2, pst., (teraz bedziesz pracowac na faricuszku)7 pst., odejmij, (8 pst.,
odejmij) x2, 7 pst., odejmij 2 - (54)

Okr. 19: (7 pst., odejmij)x6 - (48)

Okr. 20: (6 pst., odejmij)x6 - (42)

Okr. 21: (5 pst., odejmij)x6 - (36)

Okr. 22: (4 pst., odejmij)x6 - (30)

Okr. 23: (3 pst., odejmij)x6 - (24)

Okr. 24: odejmij - (12)

Okr. 25: odejmij - (6)

- Zakoncz, zamknij otwér na dole i wple¢ koncowki.

Okr. 26: kolorem D, dotgcz wiéczke 0.$. do nieprzerobionych oczek przodu okrazenia 14 -
przerabiaj odwrdcone poétstupki dookota - (78) - odwrdcony pétstupek przerabia sie robigc pst. w
oczko na prawo od szydetka, a nie na lewo jak normalnie. Patrz zdjecie R12.

- Zakoncz i wplec koncowki.

MAMA ZOLWICA - GLOWA
Kolorem A Patrz zdjecie 13.

Okr.1: mk 6 - (6)
Okr. 2: dodaj - (12)
Okr. 3: (pst., dodaj )x6 (18)
Okr. 4: (2 pst., dodaj )x6 (24)
Okr. 5: (3 pst., doda)x6 - (30)
Okr. 6: (4 pst., dodaj)x6 - (36)
Okr. 7: (5 pst., doda)x6 - (42)
Okr. 8-13: pst. dookota - (42) (6 okr.)
- Przymocuj oczy miedzy okr. 10 i 11 okoto 13 widocznych o. od siebie
Okr. 14: (5 pst., odejmij)x6 - (36)
Okr. 15: (4 pst., odejmij)x6 - (30)
Okr. 16: odejmij - (15)
Okr. 17: pst., odejmij 7 - (8)
- Zakoncz pozostawiajgc dtuga koncéwke, aby zamkna¢ otwér na dole gtowy i
przymocuj gtowe do korpusu.
- Uzyj koncéwki, aby zamkngc szczeline na dole, a nastepnie przeprowadz jg przez tyt
gtowy.
- Przymocuj gtowe na sSrodku miedzy przednimi ptetwami na korpusie. Patrz zdjecie 14.
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R1 R2

Gtowa zo6twika Korpus z6twika

R3 R4

N

Jak przymocowac gtowe

R5 R6

Przednia tapka Tylna tapka
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Ogon Mocowanie pierwszej przedniej tapki

R10

Mocowanie pierwszej tylnej tapki Mocowanie drugiej tylnej tapki

R11

Mocowanie drugiej przedniej tapki Odwrdécony potstupek
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R13 R14

Mocowanie gtowy

Mitej zabawy!
That Nerdy Hooker

THAi NéRDY

Moo KEN

S ——
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