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WZOR NA SZYDELKO

Scary
Torebka

Projekt: Giulia Introzzi @zullacrocheted | Hobbii Design
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MATERIALY

Friends Cotton 8/4

A: 1 motek kolor White (01)

B: 1 motek kolor Cranberry (42)

Szydetko 3 mm
Nozyczki

Igta do widczki
Metr

WLOCZKA
@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100% cotton
50g=160m

PROBKA

10ecmx 10cm =22 0.x 22 rz.

Wiecej informacji o probce znajdziesz w sekcji
Informacje i Wskazowki.

SKROTY

0. = oczko/a

o.t. = oczko tanicuszka

0.5. = oczko Sciste

pst. = potstupek

pst. tp = potstupek w tylng petelke

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY

Wysokos¢: 19 cm (od podstawy do gérnej
krawedzi torebki)

Srednica podstawy: 15 cm

Pasek: 37 cm

INFORMACJE O WZORZE

Niezastgpiona torebka na Halloween lub po
prostu jako fajny dodatek! Mata torebka
wykonana technika tapestry, dzieki ktérej
uzyskano efekt sztucznej krwi kapigcej z gornej
krawedzi.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiiscary #hobbiidesign

KUP WLéCZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/scary-torebka

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl.

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowania!l
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INFORMACJE | WSKAZOWKI

Prébka
Szydetkiem 3 mm

Zrob 50 o.t. i potgcz pierwsze z ostatnim w okrag

1 0.4, 1 pst. w kazde o.t. az do ostatniego, 0.5. w 1. pst. (50)
1 o.t., pst. do konca rzedu, 0.5. w 1. pst. (50)

Powtarzaj poprzedni rzad przez kolejne 23 rzedy i zakoncz.

Zmierz Srodek prébki: powinna mie¢ 22 0. x 22 rz. = kwadrat 10 cm x 10 cm.

Jesli prébka nie pokrywa z podanymi wymiarami, zmien rozmiar szydetka na taki, ktéry
umozliwi Ci zmieszczenie sie w wymiarach.

DNO TOREBKI

Kolorem A, stwérzmy dno torebki:

D1 Zrob magiczne kétko i 6 pst. w jego srodek, 0.5. w 1. pst. Zacisnij. (6)

D2 1 o.t, pst. w kazdy pst. poprzedniego rzedu. (12)

D3 1 0., *1 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.
(18)

D4 1 0.k, *2 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.
(24)

D5 1 0.t., *3 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korca rzedu, 0.5. w 1. pst.
(30)

D6 1 0., *4 pst.,, 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.
(36)

Scary - Torebka | No. 1160-241-5197 | © Hobbii 2024 | 3



D7

D8

D9

D10

D11

D12

D13

D14

D15

D16

D17

KORPUS

K1

K2
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1 0., *5 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.

(42)

1 0.t., *6 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.

(48)

1 0.k, *7 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.

(54)

1 0.k, *8 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.

(60)

1 0.k, *9 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do korica rzedu, 0.5. w 1. pst.

(66)

1 0.k, *10 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do konca rzedu, 0.5. w 1.

(72)

1 0.4, *11 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do konca rzedu, 0.5. w 1.

(78)

1 0.4, *12 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do konca rzedu, 0.5. w 1.

(84)

1 0., *13 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do konca rzedu, 0.5. w 1.

(90)

1 0., *14 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do konca rzedu, 0.5. w 1.

(96)

1 0., *15 pst., 2 pst. w nast. 0.*, powtarzaj *od* do kornca rzedu, 0.5. w 1.

(102)

1 0., pst. tp w kazde 0. D17, 0.5. w 1. pst. (102)

1 o.t., pst. do konca rzedu, 0.5. w 1. pst. (102)

Powtorz K2 jeszcze 12 razy az do K14

pst.

pst.

pst.

pst.

pst.

pst.

Od K15 bedziemy kontynuowac przerabianie tak jak od K2 do K14 (1 o.t., pst. w kazde o. do

konica rzedu, 0.5. w 1. pst. 1), ale dodajac kolor B, tak jak w schemacie zamieszczonym na

ostatniej stronie tego wzoru.

Kazdy kwadrat oznacza jeden pst. i jest w kolorze biatym, jesli oczko ma by¢ wykonane
kolorem A lub w kolorze czerwonym, jesli oczko ma by¢ wykonane kolorem B.
Schemat sktada sie z 51 oczek, po osiggnieciu 51. oczka, wré¢ do pierwszego oczka tego

samego rzedu i powtarzaj az do 51. oczka, a nastepnie przerdb o.5. w pierwszy pst. rzedu.
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Kontynuuj przez kolejne 27 rzeddw, az do K42. Nie odcinaj wtdczki.

PASEK

Bedziemy teraz kontynuowac przerabianie paska, od miejsca, w ktérym zakonczytas K42, w
nastepujacy sposéb:

P11 04,505 (5)

P2 1 o.ki odwrd¢, pst. w nastepne 5 0.S. poprzedniego rzedu i dalej przerabiaj 5 pst. w
nastepne 5 o. K42. (10)

P31 o.h. i odwrdg, pst. w kazde o. do konca rzedu. (10)
Powtarzaj K3 do uzyskania pozadanej dtugosci (w sumie 66 rzedéw dla torebki na zdjeciach).
Przymocuj ostatni rzgd paska do korpusu torebki:

- Znajdz oczka od 47 do 56 w K42 i zaznacz je markerem oczek.

- Upewnij sig, ze przerabiasz na lewej stronie robétki i potgcz kazde oczko paska z
oczkami pomiedzy markerami w K42 (w tym oczka 47 i 56). (10). Zakohcz.

Ciesz sie swojg nowg torebka!
Giulia
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