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MATERIAŁY
Karty:
1 motek Friends Cotton 8/4 w każdym z
kolorów:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Saszetka:
1 motek Friends Cotton 8/6 w każdym z
kolorów:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

Szydełko 2,5 i 4 mm
2 guziki zwierzątka - 17 mm - Jednorożec
Markery oczek
Igła do włóczki
Igła i nitka do szycia

WŁÓCZKA
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % Cotton
50 g = 160 m

Friends Cotton 8/6, Hobbii
100 % Cotton
50 g = 105 m

ROZMIAR
Jeden rozmiar

WYMIARY
Karty:
Wysokość: 6.5 cm
Długość: 5,5 cm

Saszetka:
Wysokość: 12 cm
Długość: 14 cm

INFORMACJE O WZORZE
Czas na zabawę! Stwórz grę pamięciową,
którą można zabrać wszędzie ze sobą dzięki
saszetce. Idealna do zabawiania dzieci
podczas podróży samochodem i czekania w
kolejkach. Graj z dzieckiem, nazywając kolory
lub kształty, aby uczyć się i zarazem dobrze
się bawić. Gra zawiera 12 kart.

Wzór jest idealny dla początkujących. W tym
wzorze używane są podstawowe ściegi.

HASHTAGI DLA MEDIÓW
SPOŁECZNOŚCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiimemory

KUP WŁÓCZKĘ TUTAJ
https://shop.hobbii.pl/memory-gra

PYTANIA
Jeżeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj się napisać do nas na
kontakt@hobbii.pl
Pamiętaj proszę aby podać numer oraz nazwę wzoru.

Miłego robótkowania!
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Wzór

SKRÓTY
o. = oczko/a
o.ł. = oczko łańcuszka
o.ś. = oczko ścisłe
psł. = półsłupek
psł.n. = półsłupek nawijany
sł. = słupek
dodaj = 2 oczka w to samo oczko
odejmij = 2 oczka razem

INFORMACJE I WSKAZÓWKI
Najpierw wykonasz kształty, a następnie przednie karty. Następnie przyszyjesz element na
przedniej stronie karty, a na końcu wykonasz na szydełku tylną stronę karty i połączysz z
przednią półsłupkami przez obie warstwy.

KWADRAT (zrób 2)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Candyfloss (45) i szydełkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.ł. liczy się jako 1 o., połącz każde okrążenie o.ś. w 1 o.ł.

Zacznij od magicznego kółka
Okrążenie 1: 1 o.ł., 7 psł. w magiczne kółko. Połącz o.ś. w pierwsze o. (8 o.)

Okrążenie 2: 1 o.ł., *3 psł. w nast. o., 1 psł. w nast. o.*, powtórz od * do * jeszcze 2 razy, 3 pał. w
ostatnie o. Połącz o.ś. w pierwsze o. (16 o.)

Okrążenie 3: 1 o.ł., 1 psł. w nast. o., *3 psł. w nast. o., 1 psł. w nast. o.*, powtórz od * do *
jeszcze 2 razy, 3 psł. w nast. o., 1 psł. w ostatnie o. Połącz o.ś. w pierwsze o. (24 o.)

Okrążenie 4: 1 o.ł., 1 psł. w nast. 2 o., *3 psł. w nast. o., 1 psł. w nast. 5 o.*, powtórz od * do
* jeszcze 2 razy, 3 psł. w nast. o., 1 psł. w ostatnie 2 o. Połącz o.ś. w pierwsze o. (32 o.)
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Okrążenie 5: 1 o.ł., 1 psł. w nast 3 o., *[1 psł., 1 o.ł., 1 psł.] wszystko w nast. o., 1 psł. w nast.
7 o.*, powtórz od * do * jeszcze 2 razy, [1 psł., 1 o.ł., 1 psł.] wszystko w nast. o., 1 psł. w nast.
3 o. Połącz o.ś. w pierwsze o. (32 o., 4 prz. z 1 o.ł.)

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia.

GWIAZDKA (zrób 2)
Włóczką Friends cotton 8/4 kolor Capri Blue (90), i szydełkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o.

Zacznij od magicznego kółka
Okrążenie 1: 1 o.ł., 7 psł. w magiczne kółko. O.ś. w pierwsze o. (7 o.)

Okrążenie 2: 1 o.ł., dodaj w każde o. O.ś. w pierwsze o. (14 o.)

Okrążenie 3: 4 o.ł., psł. w 2. o.ł. od szydełka, psł.n. w następne o.ł., sł. w następne o.ł., o.ś. w
następne wolne o. w okrążeniu 2. *o.ś. w nast. o., 4 o.ł., psł. w 2. o.ł. od szydełka, psł.n. w
nast. o.ł., sł. w nast. o.ł., omiń nast. wolne o. w okrążeniu 2, o.ś. w nast. o.*. Powtórz od * do
* jeszcze 4 razy.

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia. Wbij szydełko od tyłu do przodu w
małą przestrzeń obok ostatniego wykonanego oczka ścisłego i przeciągnij nitkę.

SERCE (zrób 2)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Tomato (40) i szydełkiem 2,5 mm
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Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o.

Zacznij od magicznego kółka
Okrążenie 1: 1 o.ł., 7 psł. w magiczne kółko. O.ś. w pierwsze o. (7 o.)

Okrążenie 2: 1 o.ł., dodaj w nast. 3 o., 1 psł. w nast. o., dodaj w nast. 3 o. O.ś. w pierwsze o.
(13 o.)

Okrążenie 3: 1 o.ł., *1 psł. w nast. o., dodaj w nast. o.*, powtórz od * do * jeszcze 2 razy, 1
psł. w nast. o., powtórz od * do * jeszcze 3 razy. O.ś. w pierwsze o. (19 o.)

Okrążenie 4: 1 o.ł., 1 psł.n. w 1. o., 3 sł. w nast. o., 2 sł. w nast. o., 1 sł. w nast. o., 1 psł.n. w
nast. 2 o., 1 psł. w nast. 3 o., 3 psł. w nast. o., 1 psł. w nast. 3 o., 1 psł.n. w nast. 2 o., 1 sł. w
nast. o., 2 sł. w nast. o., 3 sł. w nast. o., 1 psł.n. w nast o., o.ś. w 1. o. (27 o.)

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia.

KÓŁKO (zrób 2)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Orange (30) i szydełkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o. Element przerabiany jest spiralnie. Zaznacz 1. o. markerem
oczek.

Zacznij od magicznego kółka
Okrążenie 1: 1 o.ł., 6 psł. w magiczne kółko. (6 o.)

Okrążenie 2: dodaj w każde o. (12 o.)

Okrążenie 3:*1 psł. w nast. o., dodaj w nast. o.* powtarzaj od * do * naokoło. (18 o.)

Okrążenie 4: 1 psł. w nast. o., *dodaj w nast. o., 1 psł. w nast. 2 o.* powtarzaj aż zostaną 2
o, dodaj w nast. o., 1 psł. w nast o. (24 o.)

Okrążenie 5: *1 psł. w następne 3 o., dodaj w następne o.* powtórz od * do * jeszcze 4
razy. Przerób 1 psł. w nast. 4 o., o.ś. tylko w tp. (29 o.)

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia.
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TRÓJKĄT(zrób 2)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Shamrock (104) i szydełkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o.

11 o.ł.
Rząd 1: zaczynając od 2 o.ł. od szydełka, 1 psł. w każde o.ł. (10 psł.) 1 o.ł. i odwróć.

Rzędy 2 do 9: odejmij 1, 1 psł. w każde o. do końca rzędu. 1 o.ł. i odwróć. (8 rzędów, zostały
2 o.)

Rząd 10: odejmij 1. 1 o.ł., NIE ODWRACAJ.

Brzeg: odwróć element, aby pracować wokół niego, trzymając prawą stroną do przodu.
Przerabiaj 1 psł. na każdym końcu rzędu wzdłuż boku, 2 psł. w pierwsze o.ł. łańcuszka
podstawowego. Przerabiaj 1 psł. w każde o.ł. łańcuszka podstawowego aż zostanie 1 o., 2
psł. w ostatnie o., 1 psł. na każdym końcu rzędu wzdłuż ostatniego boku, 2 psł. w ostatni róg.
O.ś. w pierwsze o.

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia.

Diament (zrób 2)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Purple Rain (70) i szydełkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o.

Zacznij od magicznego kółka
Okrążenie 1: 1 o.ł., 3 psł. w magiczne kółko. Zaciśnij. 1 o.ł i odwróć.
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Rzędy 2 do 6: dodaj w 1. o., 1 psł. w każde o. na końcu rzędu. 1 o.ł. i odwróć. (5 rzędów, 8 o.
po rzędzie 6)

Rzędy 7 do 11: odejmij 1, 1 psł. w każde o. do końca rzędu. 1 o.ł. i odwróć. (5 rzędów, 3 o. po
rzędzie 11)

Rząd 12: przerób 3 psł. razem.

Zakończ pozostawiając dłuższą końcówkę do zszycia.

KARTY
Uwaga: 1 o.ł. nie liczy się jako o.
Przerobisz jedną kartę kolorem Pastel Yellow (21), następnie przyszyjesz na niej element,
następnie przerobisz kartę kolorem Turquoise (94), a na koniec obrobisz psł. łącząc pierwszą
i drugą kartę.

Przednia karta (zrób 12)
Włóczką Friends Cotton 8/4 kolor Pastel Yellow (21) i szydełkiem 2,5 mm

15 o.ł.
Rząd 1: 1 psł. w 2. psł. od szydełka. Przerabiaj 1 psł. w każde o.ł. do końca rzędu. 1 o.ł i
odwróć.

Rzędy 2 do 18: 1 psł. w każde o. do końca rzędu. 1 o.ł i odwróć.

Zakończ.

Przyszyj jeden element na każdej przedniej karcie, starając się go wyśrodkować.

Tył karty i łączenie (zrób 12)
Włóczką Friends Cotton kolor Turquoise (94) i szydełkiem 2,5 mm

Przerabiaj tak samo jak przód, ale NIE zakańczaj i kontynuuj w następujący sposób:

Umieść przednią kartę na tylnej karcie, lewymi stronami do siebie i łańcuszkami
podstawowymi na tej samej stronie. Tylną stroną karty do siebie

*Odwróć, aby pracować na dłuższym boku kart.
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Przerób 2 psł. 1. o., przechodząc przez tył i przód kart. Dalej przerabiaj 1 psł. w każde o.,
przechodząc przez obie warstwy, aż zostanie jedno o. na dłuższym boku, przerób 2 psł. w
ostatnie o. Odwróć robótkę i przerób 1 psł. w każde o. na krótszym boku.* Powtórz od * do
* jeszcze raz.

Zakończ i wpleć końcówki.

SASZETKA
Uwaga: saszetkę wykonuje się włóczką 8/6 . 1 o.ł. nie liczy się jako o.
2 pierwsze okrążenia są przerabiane na okrągło, i łączone 1 o.ś. Element przerabiany jest
spiralnie. Korpus jest przerabiany spiralnie. Użyj markera, aby zaznaczyć pierwsze o. i
przesuwaj je w miarę pracy, zakończ i odetnij nitkę. Dołącz nową nitkę i przerabiaj klapkę na
okrągło.

KORPUS
Włóczką Friends Cotton kolor Pastel Yellow (21) i szydełkiem 4 mm

21 o.ł.
Okrążenie 1: 3 psł. w 2. o.ł. od szydełka. Przerabiaj 1 psł. w każde o.ł. aż zostanie 1 o.ł.
Przerób 5 psł. w ostatnie o. Odwróć robótkę i przerabiaj po drugiej stronie łańcuszka.
Przerabiaj psł. w każde o.ł. aż zostanie 1 o.ł. Przerób 2 psł. w ostatnie o. O.ś. w pierwsze o.
(46 o.)

Okrążenie 2: 1 o.ł., dodaj w 1. o., 1 psł. w nast. o., dodaj, 1 psł. w nast. 18 o. Przerób *dodaj,
1 psł. w nast. o.*, powtórz od *do * dwa razy, 1 psł. w nast 18 o., dodaj, 1 psł. w ostatnie o.
O.ś. w pierwsze o. (52 o.)

Zacznij przerabiać spiralnie, użyj markera do zaznaczenia początku okrążenia.

Okrążenie 3 do 26 : 1 o.ł., 1 psł. w każde o. W okrążeniu 26, zakończ przerabiając 1 o.ś w
nast. o. i zakończ.

KLAPKA
Włóczką Friends Cotton kolor Turquoise (94) i szydełkiem 4 mm

Uwaga: klapkę przerabia się w rzędach. 1 o.ł. nie liczy się jako o.

Ważne: zwróć proszę uwagę na guziki. Pamiętaj, że mogą być niebezpieczne dla bardzo małych
dzieci, dlatego zalecam, aby nie używać guzików, jeśli dziecko jest bardzo małe.

Na prawej stronie robótki umieść marker po obu stronach w odstępie 24 o. między nimi.
Czyli 26 o., jeśli liczymy zaznaczone. Przerabiaj 26 o. od tyłu saszetki. Dołącz kolor 24 w
pierwsze zaznaczone o. na prawo, prawą stroną do siebie i zrób 1 o.ł. Czyli 26 o., jeśli
liczymy zaznaczone. Przerabiaj 26 o. od tyłu saszetki. Dołącz kolor 24 w pierwsze
zaznaczone o. na prawo,

prawą stroną do siebie i zrób 1 o.ł.

Rząd 1: 1 psł. tylko w tp w nast. 26 o. do markera. 1 o.ł. i odwróć. (26 o.)
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Rząd 2: odejmij 1, 1 psł. w każde o. klapki aż zostaną 2 o., odejmij. 1 o.ł. i odwróć. (24 o.)

Rząd 3: 1 psł. w każde o. klapki. 1 o.ł. i odwróć. (24 o.)

Rzędy 4 do 10: powtarzaj rząd 2 i 3, kończąc na rzędzie 2. 1 o.ł. i odwróć. (16 o.)

Rząd 11: 1 psł. w nast. 2 o., 2 o.ł., omiń 2 o., 1 psł. w każde o. aż zostaną 4 o., 2 o.ł., omiń 2
o., 1 psł. w ostatnie 2 o. 1 o.ł. i odwróć. (12 o., 1 prz. z 2 o.ł.)

Rząd 12: powtórz rząd 2, przerabiając 1 psł. w każde o.ł. dziurki na guzik. Zakończ. (14 o.)

Tyłem saszetki do siebie. Na prawej stronie robótki, dołączy nitkę w pierwszym rzędzie
klapki na prawej stronie robótki i obrób brzeg klapki.
Przerabiaj 1 psł. w każde o., aż zostanie jedno o. na pierwszym boku robótki, 2 psł. w to o. i
odwróć. Przerabiaj 1 psł. w każde o. na następnym boku. Odwróć i przerób 2 psł. w 1. o. na
ostatnim boku, 1 psł. w każde o. wzdłuż ostatniego boku, 1 psł. i 1 o.ś. w ostatnie o. Zakończ.

Wpleć wszystkie końcówki.

Umieść karty w saszetce, zamknij ją i zaznacz miejsce na na korpusie miejsce na guziki. Usuń
karty i przyszyj guziki.

Gotowe! Baw się dobrze grając w pamięć!

Odważ się i pokaż swoją robótkę!
Bardzo chętnie zobaczę Twoje prace! Jeśli używasz Instagrama nie wahaj się oznaczyć mnie
@libere.tes.mailles lub użyć hashtagów #liberetesmailles Dziękuję!

Miłej zabawy!
Alexandra, Libère tes mailles
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