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MATERIALY

Karty:

1 motek Friends Cotton 8/4 w kazdym z
koloréw:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Saszetka:
1 motek Friends Cotton 8/6 w kazdym z
koloréw:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

Szydetko 2,514 mm

2 guziki zwierzatka - 17 mm - Jednorozec
Markery oczek

Igta do widczki

Igta i nitka do szycia

WLOCZKA
@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Cotton
50g =160 m

@ Friends Cotton 8/6, Hobbii

100 % Cotton
50g=105m

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY
Karty:
Wysokosé: 6.5 cm
Dtugosc: 5,5 cm

Saszetka:
Wysokosé: 12 cm
Dtugosc: 14 cm

INFORMACJE O WZORZE

Czas na zabawe! Stwdérz gre pamieciowg,
ktérg mozna zabrac wszedzie ze sobg dzieki
saszetce. ldealna do zabawiania dzieci
podczas podrézy samochodem i czekania w
kolejkach. Graj z dzieckiem, nazywajac kolory
lub ksztatty, aby uczy¢ sie i zarazem dobrze
sie bawi¢. Gra zawiera 12 kart.

Wzér jest idealny dla poczatkujgcych. W tym
wzorze uzywane sg podstawowe Sciegi.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiimemory

KUP WLéCZKE TUTAJ
https://shop.hobbii.pl/memory-gra

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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SKROTY
0. = oczko/a

o.t. = oczko tancuszka

0.8. = oczko Sciste

pst. = potstupek

pst.n. = potstupek nawijany

st. = stupek

dodaj = 2 oczka w to samo oczko
odejmij = 2 oczka razem

INFORMACJE | WSKAZOWKI

Najpierw wykonasz ksztatty, a nastepnie przednie karty. Nastepnie przyszyjesz element na
przedniej stronie karty, a na koricu wykonasz na szydetku tylng strone karty i potaczysz z
przednig potstupkami przez obie warstwy.

KWADRAT (zréb 2)
Wtdczka Friends Cotton 8/4 kolor Candyfloss (45) i szydetkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.t. liczy sie jako 1 o., potagcz kazde okrgzenie 0.5. w 1 o.t.

Zacznij od magicznego koétka
Okrazenie 1: 1 o.t., 7 pst. w magiczne kotko. Potgcz 0.5. w pierwsze o. (8 0.)

Okrazenie 2: 1 o.t,, *3 pst. w nast. 0., 1 pst. w nast. 0.*, powtérz od * do * jeszcze 2 razy, 3 pat. w
ostatnie o. Potgcz 0.5. w pierwsze o. (16 0.)

Okrazenie 3: 1 o.t,, 1 pst. w nast. 0., *3 pst. w nast. 0., 1 pst. w nast. 0.*, powt6rz od * do *
jeszcze 2 razy, 3 pst. w nast. 0., 1 pst. w ostatnie o. Potgcz 0.8. w pierwsze o. (24 0.)

Okrazenie 4: 1 o.t,, 1 pst. w nast. 2 0., *3 pst. w nast. 0., 1 pst. w nast. 5 0.*, powtérz od * do
* jeszcze 2 razy, 3 pst. w nast. 0., 1 pst. w ostatnie 2 0. Potgcz 0.5. w pierwsze o. (32 0.)
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Okrazenie 5: 1 o.t,, 1 pst. w nast 3 0., *[1 pst., 1 o.t,, 1 pst.] wszystko w nast. 0., 1 pst. w nast.
7 0.*, powtdrz od * do * jeszcze 2 razy, [1 pst., 1 o.t.,, 1 pst.] wszystko w nast. 0., 1 pst. w nast.
3 0. Potgcz 0.8. w pierwsze 0. (32 0., 4 prz.z 1 o)

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg korncdwke do zszycia.

GWIAZDKA (zréb 2)
Wtdczka Friends cotton 8/4 kolor Capri Blue (90), i szydetkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 0.t nie liczy sie jako o.

Zacznij od magicznego koétka
Okrazenie 1: 1 o.t., 7 pst. w magiczne kétko. O.$. w pierwsze o. (7 0.)

Okrazenie 2: 1 o.t,, dodaj w kazde o. O.5. w pierwsze o. (14 0.)

Okrazenie 3: 4 o.t, pst. w 2. 0.t. od szydetka, pst.n. w nastepne o.t., st. w nastepne o.t.,, 0.5. w
nastepne wolne o. w okrazeniu 2. *0.5. w nast. 0., 4 o.t., pst. w 2. o.t. od szydetka, pst.n. w
nast. o.t., st. w nast. o.t., omin nast. wolne o. w okragzeniu 2, 0.5. w nast. 0.*. Powt6rz od * do
* jeszcze 4 razy.

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg koncowke do zszycia. Wbij szydetko od tytu do przodu w
matg przestrzen obok ostatniego wykonanego oczka $cistego i przeciggnij nitke.

SERCE (zroéb 2)
Wtdczkg Friends Cotton 8/4 kolor Tomato (40) i szydetkiem 2,5 mm
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Uwaga: 1 0. nie liczy sie jako o.

Zacznij od magicznego koétka
Okrazenie 1: 1 o.t., 7 pst. w magiczne kotko. O.8. w pierwsze o. (7 0.)

Okrazenie 2: 1 o.t,, dodaj w nast. 3 0., 1 pst. w nast. 0., dodaj w nast. 3 0. 0.5. w pierwsze o.
(13 0.)

Okrazenie 3: 1 o.t,, *1 pst. w nast. 0., dodaj w nast. 0.*, powtdrz od * do * jeszcze 2 razy, 1
pst. w nast. 0., powtorz od * do * jeszcze 3 razy. O.5. w pierwsze o. (19 0.)

Okrazenie 4: 1 o.t,, 1 pst.n.w 1. 0., 3 st. w nast. 0., 2 st. w nast. 0., 1 st. w nast. 0., 1 pst.n. w
nast. 2 0., 1 pst. w nast. 3 0., 3 pst. w nast. 0., 1 pst. w nast. 3 0., 1 pstn.wnast.2 0., 1 st. w

nast. 0., 2 st. w nast. 0., 3 st. w nast. o., 1 pst.n. w nast 0., 0.5. w 1. 0. (27 0.)

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg korncdwke do zszycia.

KOLKO (zréb 2)
Wtdczka Friends Cotton 8/4 kolor Orange (30) i szydetkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.h. nie liczy sie jako o. Element przerabiany jest spiralnie. Zaznacz 1. 0. markerem
oczek.

Zacznij od magicznego koétka
Okrazenie 1: 1 o.t., 6 pst. w magiczne koétko. (6 0.)

Okrazenie 2: dodaj w kazde 0. (12 0.)
Okrazenie 3:*1 pst. w nast. 0., dodaj w nast. 0.* powtarzaj od * do * naokoto. (18 0.)

Okrazenie 4: 1 pst. w nast. 0., *dodaj w nast. o., 1 pst. w nast. 2 0.* powtarzaj az zostang 2
0, dodaj w nast. o., 1 pst. w nast o. (24 0.)

Okrazenie 5: *1 pst. w nastepne 3 0., dodaj w nastepne 0.* powtérz od * do * jeszcze 4
razy. Przerdb 1 pst. w nast. 4 0., 0.8. tylko w tp. (29 0.)

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszag korncdwke do zszycia.
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TROJKAT(zréb 2)
Wtdczkg Friends Cotton 8/4 kolor Shamrock (104) i szydetkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 o.. nie liczy sie jako o.

11 o4
Rzad 1: zaczynajac od 2 o.t. od szydetka, 1 pst. w kazde o.t. (10 pst.) 1 o.t. i odwréd.

Rzedy 2 do 9: odejmij 1, 1 pst. w kazde o. do konca rzedu. 1 o.t. i odwrdc. (8 rzeddw, zostaty
20)

Rzad 10: odejmij 1. 1 o.t., NIE ODWRACA.

Brzeg: odwrdc¢ element, aby pracowac wokot niego, trzymajgc prawg strong do przodu.
Przerabiaj 1 pst. na kazdym konicu rzedu wzdtuz boku, 2 pst. w pierwsze o.t. tancuszka
podstawowego. Przerabiaj 1 pst. w kazde o.t. tancuszka podstawowego az zostanie 1 o., 2
pst. w ostatnie o., 1 pst. na kazdym koncu rzedu wzdtuz ostatniego boku, 2 pst. w ostatni rég.
0.S. w pierwsze o.

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg korncdwke do zszycia.

Diament (zréb 2)
Wtdczka Friends Cotton 8/4 kolor Purple Rain (70) i szydetkiem 2,5 mm

Uwaga: 1 0. nie liczy sie jako o.

Zacznij od magicznego koétka
Okrazenie 1: 1 o.t., 3 pst. w magiczne kotko. Zacisnij. 1 0.4 i odwrdéd.
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Rzedy 2 do 6: dodajw 1. 0., 1 pst. w kazde o. na konicu rzedu. 1 o.t. i odwréd. (5 rzeddw, 8 o.
po rzedzie 6)

Rzedy 7 do 11: odejmij 1, 1 pst. w kazde o. do konca rzedu. 1 o.t. i odwrdéC. (5 rzeddw, 3 o. po
rzedzie 11)

Rzad 12: przerdb 3 pst. razem.

Zakoncz pozostawiajgc dtuzszg korncdwke do zszycia.

KARTY

Uwaga: 1 o.t. nie liczy sie jako o.

Przerobisz jedng karte kolorem Pastel Yellow (21), nastepnie przyszyjesz na niej element,
nastepnie przerobisz karte kolorem Turquoise (94), a na koniec obrobisz pst. taczac pierwszg
i drugg karte.

Przednia karta (zréb 12)
Witdczka Friends Cotton 8/4 kolor Pastel Yellow (21) i szydetkiem 2,5 mm

15 0.t

Rzad 1: 1 pst. w 2. pst. od szydetka. Przerabiaj 1 pst. w kazde o.t. do konca rzedu. 1 o.4i
odwréd.

Rzedy 2 do 18: 1 pst. w kazde o. do konca rzedu. 1 o.4i odwrdéd.

Zakoncz.

Przyszyj jeden element na kazdej przedniej karcie, starajgc sie go wysrodkowac.

Tyt karty i tgczenie (zréb 12)
Wtdczka Friends Cotton kolor Turquoise (94) i szydetkiem 2,5 mm

Przerabiaj tak samo jak przdd, ale NIE zakanczaj i kontynuuj w nastepujacy sposob:

Umies¢ przednig karte na tylnej karcie, lewymi stronami do siebie i tancuszkami
podstawowymi na tej samej stronie. Tylng strong karty do siebie

*Odwrdé¢, aby pracowac na dtuzszym boku kart.
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Przerdb 2 pst. 1. 0., przechodzac przez tyt i przdd kart. Dalej przerabiaj 1 pst. w kazde o.,
przechodzac przez obie warstwy, az zostanie jedno o. na dtuzszym boku, przeréb 2 pst. w
ostatnie 0. Odwrdc¢ robodtke i przeréb 1 pst. w kazde o. na krétszym boku.* Powtérz od * do
* jeszcze raz.

Zakoncz i wple¢ koncéwki.

SASZETKA

Uwaga: saszetke wykonuje sie wtdczkg 8/6 . 1 0.k nie liczy sie jako o.

2 pierwsze okrgzenia sg przerabiane na okragto, i tgczone 1 0.5. Element przerabiany jest
spiralnie. Korpus jest przerabiany spiralnie. Uzyj markera, aby zaznaczy¢ pierwsze o. i
przesuwaj je w miare pracy, zakoncz i odetnij nitke. Dotgcz nowa nitke i przerabiaj klapke na
okragto.

KORPUS
Wtdczkg Friends Cotton kolor Pastel Yellow (21) i szydetkiem 4 mm

21 ot

Okrazenie 1: 3 pst. w 2. o.f. od szydetka. Przerabiaj 1 pst. w kazde o.t. az zostanie 1 o.t.
Przerdb 5 pst. w ostatnie 0. Odwrdé¢ robdtke i przerabiaj po drugiej stronie tancuszka.
Przerabiaj pst. w kazde o.t. az zostanie 1 o.t. Przerdb 2 pst. w ostatnie 0. O.S. w pierwsze o.
(46 0.)

Okrazenie 2: 1 o.t,, dodajw 1. 0., 1 pst. w nast. 0., dodaj, 1 pst. w nast. 18 o. Przeréb *dodaj,
1 pst. w nast. 0.*, powtérz od *do * dwa razy, 1 pst. w nast 18 0., dodaj, 1 pst. w ostatnie o.
O.S. w pierwsze o. (52 0.)

Zacznij przerabiac spiralnie, uzyj markera do zaznaczenia poczatku okrgzenia.

Okrazenie 3do 26: 1 o.t., 1 pst. w kazde o. W okrgzeniu 26, zakoncz przerabiajgc 1 0.5 w
nast. o. i zakoncz.

KLAPKA
Wtdczka Friends Cotton kolor Turquoise (94) i szydetkiem 4 mm

Uwaga: klapke przerabia sie w rzedach. 1 o.t. nie liczy sie jako o.

Wazne: zwroc prosze uwage na guziki. Pamietaj, Ze mogq byc¢ niebezpieczne dla bardzo matych
dzieci, dlatego zalecam, aby nie uzywac guzikdw, jesli dziecko jest bardzo mate.

Na prawej stronie robotki umies¢ marker po obu stronach w odstepie 24 0. miedzy nimi.
Czyli 26 0., jesli liczymy zaznaczone. Przerabiaj 26 o. od tytu saszetki. Dotgcz kolor 24 w
pierwsze zaznaczone 0. na prawo, prawg strong do siebie i zréb 1 o.t. Czyli 26 o., jesli
liczymy zaznaczone. Przerabiaj 26 o. od tytu saszetki. Dotgcz kolor 24 w pierwsze
zaznaczone 0. na prawo,

prawg strong do siebie i zréb 1 o.t.

Rzad 1: 1 pst. tylko w tp w nast. 26 0. do markera. 1 o.. i odwrdc. (26 o.)
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Rzad 2: odejmij 1, 1 pst. w kazde o. klapki az zostang 2 o., odejmij. 1 o.t. i odwrdé. (24 0.)
Rzad 3: 1 pst. w kazde o. klapki. 1 o.t. i odwroc. (24 0.)
Rzedy 4 do 10: powtarzaj rzad 2 i 3, kohczac na rzedzie 2. 1 o.. i odwroc. (16 0.)

Rzad 11: 1 pst. w nast. 2 0., 2 o.t., omin 2 0., 1 pst. w kazde o. az zostang 4 0., 2 o.t., omin 2
0., 1 pst. w ostatnie 2 0. 1 o.h. i odwrdc. (12 0., 1 prz.z2 o.t.)

Rzad 12: powto6rz rzad 2, przerabiajgc 1 pst. w kazde o.t. dziurki na guzik. Zakoncz. (14 o.)

Tytem saszetki do siebie. Na prawej stronie robdétki, dotgczy nitke w pierwszym rzedzie
klapki na prawej stronie robétki i obréb brzeg klapki.

Przerabiaj 1 pst. w kazde o., az zostanie jedno 0. na pierwszym boku robétki, 2 pst. w to o. i
odwrd¢. Przerabiaj 1 pst. w kazde 0. na nastepnym boku. Odwré¢ i przeréb 2 pst. w 1. 0. na
ostatnim boku, 1 pst. w kazde o. wzdtuz ostatniego boku, 1 pst. i 1 0.5. w ostatnie 0. Zakoncz.

Wplec wszystkie korncowki.

Umiesc karty w saszetce, zamknij jg i zaznacz miejsce na na korpusie miejsce na guziki. Usun
karty i przyszyj guziki.

Gotowe! Baw sie dobrze grajagc w pamie¢!
Odwaz sie i pokaz swojg robdtke!

Bardzo chetnie zobacze Twoje prace! Jesli uzywasz Instagrama nie wahaj sie oznaczy¢ mnie
@libere.tes.mailles lub uzy¢ hashtagéw #liberetesmailles Dziekuje!

Mitej zabawy!
Alexandra, Libére tes mailles
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