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MATERIALY ROZMIAR

Friends Cotton 8/8 One size. R6zne widéczki i naprezenie
A: 1 motek w kolorze Cappuccino (10) moga zmieni¢ wymiary gotowego

B: 1 motek w kolorze Beige (05) projektu.

Szydetko: 4 mm

Czarna mulina WYMIARY

Igta do wetny Wysokos¢: Okoto 15 cm

2 oczka zaciskowe 9 mm
Wata do wypetnienia

OBjAgNIENIE DO WZORU

WELOCZKA Ten wzor ami.gurumi jes.t inspirgwany wydra
morska, ssakiem morskim zamieszkujgcym

@ Friends Cotton 8/8, Hobbii wybrzeza Oceanu Spokojnego.

100% Bawetna

50g=75m Nogi, rece i tutéw sg zaprojektowane tak, aby

mozna je byto szydetkowac razem w jednym

kawatku, dzieki czemu nie jest konieczne

szycie. Zdjecia krok po kroku przeprowadzg

Cie przez ten proces.

HASHTAGI DLA MEDIOW
SPOLECZNOSCIOWYCH

#hobbiidesign #hobbiiunderthesea
#hobbiiseaotter

KUP WL()CZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/wydra-morska

PYTANIA

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisac¢ do nas na
kontakt@hobbii.pl.

Pamietaj prosze, aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robétkowania!l
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Opis wzoru

SKROTY

ot = oczko tancuszka

pst = potstupek

o = oczko

o$ = oczko Sciste

doda¢ = dodac oczka przerabiajgc dwa potstupki w tym samym oczku
odjg¢ = zamykanie oczek przez przerabianie dwdéch pétstupkéw razem
tpo = szydetkowanie przez tylng petelke oczka

z = znacznik

O# - liczba okrazen

“(1 pst, doda¢) # razy” = powtdrz instrukcje w nawiasach wskazang liczbe razy
(#) = liczba oczek w okrazeniu

INFORMACJE | WSKAZOWKI

Instrukcje w nawiasach kwadratowych [...] sg wykonywane w tym samym oczku.
z = znacznik (mozna uzy¢ znacznika sciegéw lub kawatka kontrastowej wtdczki)

GLOWA
Uzyj wiéczki B.
o1 Witdczka B, 6 pst w magicznym pierscieniu (6)
02 Doda¢ w kazdym o. dookota (12)
03 (1 pst, dodac) szesc razy (18)
04 (2 pst, dodac) szes¢ razy (24)
05 (3 pst, dodac) szesc razy (30)

Wydrg Morska | No. 1384-241-5332 | © Hobbii 2024 | 3



& hobbii

06 Pst w kazdym o. dookota (30)

o7 Pst w kazdym o. dookota (30)

08 Pst w kazdym o. dookota (30)

09 Pst w kazdym o. dookota (30)

010 8 pst, doda¢, dodag¢, 10 pst, doda¢, dodac, 8 pst
(34)

o11 13 pst, z, 2 pst, doda¢, 2 pst, dodac, 2 pst, z, 13
pst (36)

012 Pst w kazdym o. dookota (36)

013 (4 pst, odjgc) szesc razy (30)

014 (3 pst, 0djgc) szesc razy (24)

015 (2 pst, odjg¢) szesc razy (18)

Umies¢ oczka zaciskowe w Sciegach, w ktérych umieszczone byty znaczniki w 011.

Utnij dtugi kawatek wtdczki A (okoto 10 cm). Wyhaftuj nos w 010 nad dwoma potstupkami
pomiedzy oczami. Wykonaj 3 lub 4 Sciegi w tym samym miejscu, aby uzyskac¢ preferowany
rozmiar nosa.

016 (1 pst, odjgc) szesc razy (12)
017 Odjac¢ szesc razy (6)

Zakoncz wykonujgc os. w nastepnym o. Utnij witdczke i wpleé koniec.
Wypetnij glowe wata.
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UCHO (Zréb 2)
Uzyj widczki A.

o1 Wtdczka C, 6 pst w magicznym pierscieniu (6)
02 (1 pst, dodac) trzy razy (9)

Zakoncz wykonujgc 0$. w nastepnym o. Utnij widczke zostawiajgc dtuzszy koniec do zszycia.

Ucho nie wymaga wypetnienia.

REKA (Zréb 2)
Uzyj wtoczki A.
o1 Wtdczka C, 6 pst w magicznym pierscieniu (6)
02 (1 pst, dodac) trzy razy (9)
03 Pst w kazdym o. dookota (9)
04 Pst w kazdym o. dookota (9)
05 Pst w kazdym o. dookota (9)
06 5 pst, z, 4 pst (9)

Zakoncz wykonujac os. w nastepnym o. Utnij widczke zostawiajgc dtuzszy koniec do zszycia.

Wypetnij reke wata.

LEWA STOPA
Uzyj wtoczki A.
Witéczka C, 6 ot.

o1 Omin pierwsze ot od szydetka, 4 pst, doda¢, Odwrd¢, aby przerabia¢ po drugiej
stronie tancuszka, dodac, 4 pst (12)
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02 Pst w kazdym o. dookota (12)

03 W tym okrazeniu przerabiaj tylko przez tylng petelke oczka, pst w kazdym o.
dookota (12)

04 Ponownie przerabiaj przez obie petelki oczka, 2 pst, odja¢, odja¢, odjgé, odjag, 2
pst (8)

05 (2 pst, odjg¢) dwa razy (6)

06 1 pst, dodag, 1 pst, dodac,1 pst, z, dodac (9)

Zakoncz wykonujgc 0s. w nastepnym o. Utnij witdczke i wpleé koniec.
Wypetnij stope wata.

PRAWA STOPA | TULOW
Uzyj wtoczki A.
Witéczka C, 6 of.

o1 Omin pierwsze ot od szydetka, 4 pst, doda¢, Odwro¢, aby przerabia¢ po drugiej
stronie tancuszka, dodac¢, 4 pst(12)

02 Pst w kazdym o. dookota (12)
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03 W tym okrazeniu przerabiaj tylko przez tylng petelke oczka, pst w kazdym o.
dookota (12)

04 Ponownie przerabiaj przez obie petelki oczka, 2 pst, odja¢, odjg¢, odjaé, odjag, 2
pst (8)

05 (2 pst, odjg¢) dwa razy (6)

06 (1 pst, dodac) trzy razy (9)

Nie ucinaj wtéczki. W nastepnym okrgzeniu potgczymy lewg i prawg stope i bedziemy
ksztattowac tutéw.

Wypetnij stope wata.

Bedziemy szydetkowac tutéw. Kontynuuj szydetkowanie zaczynajgc od prawej stopy.

o7 Na prawej stopie, 3 pst, 2 ot, whij szydetko w zaznaczone oczko lewej stopy, 9 pst dookota
lewej stopy, 2 pst z przodu tancuszka, 9 pst dookota prawej stopy, 2 pst z tytu tancuszka (22)

08 (10 pst, dodac) dwa razy (24)
09 Pst w kazdym o. dookota (24)
010 Pst w kazdym o. dookota (24)
011 (4 pst, odjg¢) cztery razy (20)
012 Pst w kazdym o. dookota (20)
013 (8 pst, odjg¢) dwa razy (18)

014 Pstw kazdym o. dookota (18)
015 (7 pst, odjg¢) dwa razy (16)

016 Pstw kazdym o. dookota (16)
017 (2 pst, odjg¢) cztery razy (12)

W nastepnym okrazeniu dotgczymy rece do tutowia.
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018 3 pst na tutowiu, wbij szydetko w zaznaczone oczko reki (zdjecie 1), 4 pst na rece
(zdjecie 2).

Omin dwa oczka na tutowiu (zdjecie 3), 4 pst na tutowiu.
Whij szydetko w zaznaczone oczko drugiej reki (zdjecie 4), 4 pst na rece, omin dwa
oczka na tutowiu, 1 pst (16)

Uzyj ogonka, ktory zostawiliSmy przy rece, aby potaczyc¢ reke z tutowiem w obszarze pachy
(zdjecie 5)

019 Pst w kazdym o. dookota (16)
020 Zmien widéczke na B, (2 pst, odjg¢) cztery razy (12)
021 (4 pst, odjac) dwa razy (10)

Zakoncz wykonujgc 0. w nastepnym o. Utnij widczke zostawiajgc dtuzszy koniec do zszycia.

Wypetnij tutdw wata.

Zdjecie 1 Zdjecie 2 Zdjecie 3

Zdjecie 4 Zdjecie 5
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OGON

Uzyj wiéczki A.
01 6 pst w magicznym pierscieniu (6)
02 (1 pst, dodac) trzy razy (9)
03 Pst w kazdym o. dookota (9)
04 (2 pst, dodacd) trzy razy (12)
05 Pst w kazdym o. dookota (12)
06 Pst w kazdym o. dookota (12)
07 (5 pst, dodac) dwa razy (14)
08 Pst w kazdym o. dookota (14)
09 Pst w kazdym o. dookota (14)

Zakoncz wykonujgc 0$. w nastepnym o. Utnij widczke zostawiajgc dtuzszy koniec do zszycia.

Wypetnij ogon wata.

MONTAZ
Przyszyj uszy do gtowy, aby znajdowaty sie miedzy O5 a O7 na gtowie.
Przyszyj gtowe do ciata.

Przyszyj ogon z tytu do ciata.

Gratulacje! Twoja wydra morska jest gotowa!
Podziel sie swoim projektem w mediach spotecznosciowych!
Oznacz @sirpurlgrey i dotgcz hashtagi: #hobbiidesign #hobbiiunderthesea

Wz6ér zaprojektowany przez Phillip Ha
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