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MATERIALY

Friends Cotton Silk

A: 5 (5) 6 (7) 8 (9) motkdw kol. Oatmilk (03)
B:1(1)1(2) 2 (2) motki/6w kol. Antique
Rose (53)

Okragte druty 4 mm

10 markeréw oczek

Nozyczki

Igta do widczki

Kabelek na oczka

7(7)7 (8) 9 (9) guzikdw, 12 mm

WLOCZKA

@ Friends Cotton Silk, Hobbii
78 % Bawetna, 22 % Jedwab
50g=120m

PROBKA
22 0.x28rz.=10cm x 10 cm na drutach 4
mm $ciegiem dzersejowym

SKROTY

0.p. = oczko prawe

o.l. = oczko lewe

n = narzut

20.p.razem = 2 oczka razem na prawo
zzp = zdejmij, zdejmij, przeréb

zpp = zdejmij, przeréb o.p., przetéz nad
przerobionym o.

um = umies¢ marker oczek

pm = przetéz marker

20.l.r tp = przeréb 2 o.l. razem przez tylng
petelke

mpr = marker na poczgtku rzedu

nrs = niemieckie rzedy skrécone

okr. = okrgzenie

PYTANIA

ROZMIAR
XS (S) M (L) XL (2XL)

WYMIARY
Szerokos¢: 42 (46) 50 (55) 59 (64) cm
Dtugos¢: 50 (52) 55 (60) 68 (70) cm

INFORMACJE O WZORZE

Koszulka Wisteria jest przerabiana od dotu do
gory. Jest przerabiana na ptasko prostym
koronkowym wzorem, ktéry pojawia sie 4
razy na catej koszulce.

Brzegi u dotu, rekawy, tasma na guziki i
tasma na dziurki na guziki sg wykonczone
pikotkami.

Rekawy sg wykonane niemieckimi rzedami
skréconymi dzieki czemu lepiej dopasowuja
sie do sylwetki i na obu rekawach znajduje sie
pojedyncza linia koronki.

Aby wykonac kotnierzyk, nabiera sie oczka
wokot szyi i wykancza brzeg pikotkami.

Dodatni luz wynosi 5-10 cm.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiiwisteria
#hobbiimagicalgarden

KUP WLéCZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/wisteria-koszulka

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na
kontakt@hobbii.pl. Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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INFORMACJE | WSKAZOWKI
Zaleca sie, aby przez caty czas mie¢ umieszczone markery oczek, poniewaz poczatek i koniec
schematu moze by¢ mylacy, jesli po raz pierwszy przerabiasz azur.

Jesli bedziesz potrzebowac dodatkowej informacji, na moim Instagramie znajdziesz poradnik, jak
przerabiac¢ ten schematem.

KORPUS - druty 4 mm

Brzeg z pikotkami

Kolorem B, nabierz 184 (206) 220 (240) 258 (280) 0., na okragte druty metoda dtugiej
koncowki.

Rzad 1 (LS): o.l.

Rzad 2 (PS) : o.p.

Rzad 3: o.l.

Rzad 4: *n, 20.p.r*. Powtarzaj od * do * do konca rzedu.

Rzad 5: o.l.

Rzad 6: o.l.

Rzad 7: o.l.

Rzad 8: zt6z robdtke w 4. rzedzie (tym z "dziurkami") i przerabiajgc wszystkie o., przetéz drut
przez oczko aktywne i podgzajac za kolumng do brzegu z nabranymi o., wbij drut w
odpowiednie 0. Przeréb 20.p.r z 0. aktywnego i oczka nabranego w tej samej kolumnie, az
do konca rzedu. Uwazaj, bo jesli oczka nie bedga z tej samej kolumny, brzeg bedzie krzywy.

Teraz, gdy brzeg jest juz gotowy, zmien kolor na kol. A. Zacznij od korpusu i wzoru
azurowego. Wzdr azurowy jest przerabiany 2 o. i 4 rzedami. ( Schemat znajduje sie na
ostatniej stronie).

W pierwszym rzedzie na PS umies¢ markery i przesuwaj je w kolejnych powtérzeniach.
Przerabiaj w nastepujacy sposob:

Rzad 1 (LS) - i wszystkie rzedy na LS: o.l.

Rzad 2 (PS): 15(15) 16 (18) 18 (21) 0.p., um, n, 20.p.r, um, 10 (16) 18 (18) 22 (22) 0.p., um, n,
20.p.r,um, 15(15) 16 (18) 18 (21) 0.p., um na koricu prawego przodu, 96 (106) 112 (124) 134
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(144)0.p. tytu, um na poczatku lewego przodu, 15 (15) 16 (18) 18 (21)o.p., um, n, 20.p.r, um,
10(16) 18 (18) 22 (22) 0.p., um, n, 20.p.r, um, 15(15) 16 (18) 18 (21) o.p.

Rzad 3: o.l. przesuwajac kazdy marker jak do niego dojdziesz.

Rzad 4 (PS): 0.p. do 1. markera, pm, zzp, n, pm, 0.p. do nastepnego markera, pm, zzp, n, pm,
0.p. do bocznego markera, pm, o.p. do tylnego bocznego markera, pm, 15 (15) 16 (18) 18
(21) 0.p., pm, zzp, n, pm, 10 (16) 18 (18) 22 (22) 0.p., pm, zzp, n, pm, 15(15) 16 (18) 18 (21)
0.p.

Powtarzaj rzedy 1 do 4 az do rzedu 77 (83) 83 (89) 101 (101) (lub do momentu, gdy dtugosc
robotki wyniesie ok. 28 (30) 30 (32) 37 (37) cm konczac na rzedzie na LS. Jesli chcesz miec
dtuzszg koszulke, powtdérz 4 rzedy do uzyskania pozadanej dtugosci.

Teraz podzielisz na otwory na rece, przéd i tyh.

Rzad 78 (84) 84 (90) 102 (102): Przerabia prawy przéd jak wczesniej, ale zatrzymaj sie 4 (5) 5
(6) 6 (7) 0. przed markerem bocznym. Zamknij 8 (10) 10 (12) 12 (14) o., usuwajgc marker, gdy
do niego dojdziesz. Przerabiaj 4 (5) 5 (6) 6 (7) o. tytu az do markera bocznego, zamknij 8 (10)
10 (12) 12 (14) o. usuwajgc marker, gdy do niego dojdziesz. Przerabiaj lewy panel przedni
tak, jak wczesniej.

llos¢ oczek: 40 (45) 49 (52) 56 (61) o. na prawym przodzie, 88 (96) 102 (112) 122 (130) o. na tyle,
40 (45) 49 (52) 56 (61) 0. na lewym przodzie. Razem 168 (185) 200 (218) 234 (252) o.

Odtoz o. prawego przodu i tytu na kabelek lub resztke wtdczki. Najpierw bedziesz przerabiac
lewy przod.

Lewy przéd
Zaczniesz teraz odejmowac oczka, aby uformowac podkréj ramion i szyje. Kontynuu;j
przerabianie wzoru azurowego, gdy do niego dojdziesz.

Rzad 79 (85) 85 (91) 103 (103) (WS): o.l.

Rzad 80 (86) 86 (92) 104 (104) (PS): 2 0.p., zpp, przerabiaj lewe oczka przodu tak jak
wczesniej.

Rzedy 81 (87) 87 (93) 105 (105) do 88 (94) 96 (102) 114 (118): powtarzaj ostatnie 2 rzedy.
Odjetas 5(5) 6 (6) 6 (8) 0. i powinnas miec 35 (40) 43 (46) 50 (53).

Rzedy 89 (95) 97 (103) 115 (119) do 116 (120) 126 (142) 164 (170): Przerabiaj Sciegiem
dzersejowym - 0.p. tam gdzie o.p. i 0.l. tam gdzie o.l. - kontynuujac przerabianie wzoru
azurowego.

Teraz zaczniesz formowac dekolt.

Rzad 117 (121) 127 (143) 165 (171): zamknij 3 (5) 5(5) 5 (6) 0., 0.l. do konca rzedu.

Rzad 118 (122) 128 (144) 166 (172): 0.p. do 4 o. przed korncem rzedu, 20.p.r, 2 0.p.

Rzad 119 (123) 129 (145) 167 (173): o.l.

Powtdrz rzedy 118 (122) 128 (144) 166 (172) i 119 (123) 129 (145) 167 (173) - 7 (8) 9 (8) 8 (7)
razy (az zostanie 24 (26) 28 (32) 38 (40) o. na drutach).
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Rzad 133 (139) 147 (161) 181 (185): o.l.

Rzad 134 (140) 148 (162) 182 (186): Przerabiaj o. tak jak wychodzg, kontynuujac przerabianie
WZOru azurowego.

Rzad 135 (141) 149 (163) 183 (187): o.l.

Rzad 136 (142) 150 (164) 184 (188): zamknij o.

Przet6z oczka prawego przodu z powrotem na druty.

Prawy przéd

Trzymajac robdtke LS do siebie, dotgcz widczke do 1. o. i przerabiaj w nastepujgcy sposob:
Rzad 79 (85) 85 (91) 103 (103) (WS): o.l.

Rzad 80 (86) 86 (92) 104 (104): przerabiaj na prawo (zgodnie z wzorem azurowym), az
pozostajg 4 0., zpp, 2 0.p.

Rzedy 81 (87) 87 (93) 105 (105) do 88 (94) 96 (102) 115 (118): powtarzaj ostatnie 2 rzedy.
Odjetas 5(5) 6 (6) 6 (8) 0. i powinnas miec 35 (40) 43 (46) 50 (53).

Rzedy 89 (95) 97 (103) 116 (119) do 115 (119) 125 (141) 163 (169): Przerabiaj o. tak jak
wychodzg, kontynuujac przerabianie wzoru azurowego.

Teraz zaczniesz formowac dekolt.

Rzad 116 (120) 126 (142) 164 (170): zamknij 3 (5) 5 (5) 5 (6) 0., przerabiaj o. tak jak wychodza.
Rzad 117 (121) 127 (143) 165 (171): o.l. az zostang 4 0., 20.l.r tp, 2 o.l.

Rzad 118 (122) 128 (144) 166 (172): o0.p.

Powtorz rzedy 117 (121) 127 (143) 165 (171) i 118 (122) 128 (144) 166 (172)- 7 (8) 9 (8) 8 (7)
razy (az zostanie 24 (26) 28 (32) 38 (40) o. na drutach).

Rzad 133 (139) 147 (161) 181 (185): o.l.

Rzad 134 (140) 148 (162) 182 (186): przerabiaj o. tak jak wychodzg, kontynuujac przerabianie
WZOru azurowego.

Rzad 135 (141) 149 (163) 183 (187): o.l.

Rzad 136 (142) 150 (164) 184 (188): zamknij o.

TYL
Przetdz 88 (95) 102 (114) 122 (130) o. tytu z powrotem na druty i LS do siebie dotgcz wtdczke
do 1. o.

Rzad 79 (85) 85 (91) 103 (103): o.l.
Rzad 80 (86) 86 (92) 104 (104): 2 0.p., zpp, 0.p. az zostang 4 o., 20.p.r, 2 0.p.

Powtorz dwa ostatnie rzedy 4 (4) 5 (6) 5 (6) razy. W sumie odjetas 10 (10) 12 (14) 12 (14) o. i
powinnas miec teraz 78 (85) 90 (100) 110 (114) o.

Dalej przerabiaj dzersejem az do rzedu 129 (135) 143 (157) 177 (181).
Teraz nalezy zamkngc¢ o. na dekolt i przerabia¢ ramiona oddzielnie.

Rzad 130 (136) 144 (158) 178 (182): przerdb 26 (28) 30 (34) 40 (42)o., zamknij 26 (29) 30 (32)
30 (30), przerdb 26 (28) 30 (34) 40 (42).
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Przet6z o. prawego ramienia na kabelek lub resztke wtdczki.
Najpierw bedziesz przerabia¢ lewe ramie, poniewaz te oczka sg juz na drutach.

Rzad 131 (137) 145 (159) 179 (183): o.l.
Rzad 132 (138) 146 (160) 180 (184): 2 0.p., zpp, reszta o.p. —25 (27) 29 (33) 39 (41) o.
Powt6rz ostatnie dwa rzedy jeszcze raz. Powinnas miec¢ 24 (26) 28 (32) 38 (40) o.

Nastepny rzad (LS): o.l.
Nastepny rzad (PS): zamknij 0. na prawo.

Przetdz oczka prawego ramienia z powrotem na druty.

Trzymajac robdtke LS do siebie, dotgcz widczke do 1. o. i przerabiaj w nastepujgcy sposob:
Rzad 131 (137) 145 (159) 179 (183): o.l.

Rzad 132 (138) 146 (160) 180 (184): 0.p. az zostang 4 0., 20.p.r, 2 0.p.. —25(27) 29 (33) 39
(41) o.

Powtorz ostatnie dwa rzedy jeszcze raz. Powinnas miec¢ 24 (26) 28 (32) 38 (40) o.

Nastepny rzad (LS): o.l.
Nastepny rzad (PS): zamknij 0. na prawo.

Teraz, gdy skoniczytas korpus, potgcz ramiona razem poziomym niewidocznym szwem.

REKAWY (powtérz dla obu)

Druty 4 mm

Na rekawy bedziesz potrzebowad 7 markeréw oczek. Jeden to marker poczatku rzedu (mpr),
4 to markery nrs (M1, M2, M3 i M4), a 2 to markery wzoru azurowego (AM1 i AM2).

Znajdz srodek pod pachami i kol. A zacznij dobierac stamtad o. Aby uzyskac bardziej
schludny wyglad, uzyj mniejszych drutéw, a nastepnie wré¢ do drutéw 4 mm.

Nabierz 84 (88) 92 (108) 120 (128) o. rownomiernie wokot podkroju rekawa. Wskazdwka:
nabieraj 1 0. na 1 0. zamkniete i 2 z 3 0. wokdt podkroju rekawa (nabierz 2 o., omin 1).

Podczas dobierania o. markery beda rozmieszczone w nastepujgcy sposoéb:

Rzad 0: dobierz 5 (6) 6 (7) 7 (8), umies¢ M1, dobierz 24 (25) 26 (30) 34 (36), umies¢ M2,
dobierz 12 (12) 13 (16) 18 (19), umies¢ AM1, dobierz 2, umiesé AM2, dobierz 12 (12) 13 (16)
18 (19), umies¢ M3, dobierz 24 (25) 26 (30) 34 (36), umies¢ M4, dobierz 5 (6) 6 (7) 7 (8),
umiesé mpo.

Po umieszczeniu wszystkich markerdéw, potacz okrazenie i zacznij przerabiac rekaw nrs,
jednoczesnie przerabiajgc wzér azurowy na 2 srodkowych o. pomiedzy AM1 i 2.

PS: przerabiaj do AM1, 20.p.r, n, przerabiaj do M3, odwrd¢ przerabiajgc nrs (lub inng
preferowang metodg do krotkich rzedéw).
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LS: o.l. do M2, odwrd¢ przerabiajac nrs.

PS: 0.p. do AM1, n, zzp, o.p. do 0. zwrotnego. Mozesz teraz usung¢ M3, poniewaz bedziesz
pracowac od o. zwrotnego do o. zwrotnego (0. zwrotne majg ksztatt litery V i sg przerabiane
jako 20.p.r lub 20.1.r, w zaleznosci od strony, na ktérej pracujesz).

LS: o.l. do o. zwrotnego. Mozesz usung¢ M2 teraz, jak bedziesz przerabia¢ do o. zwrotnego.

Powtarzaj te 4 rzedy, az dojdziesz do M4, usun go i kontynuuj przerabianie do mpr.

Teraz skonczytas nrs i zaczniesz przerabiac na okragto.
Gdy dojdziesz do M1, usun go i przerdb oczko zwrotne jako 20.p.r.

Przerabiaj wszystko przez 10 okr. lub do uzyskania pozgdanej dtugosci rekawa:

Wzér azurowy jest przerabiany w 4 rzedach, 2 na PS robétki i 2 na LS robotki, gdzie
przerabiasz o.l. Poniewaz nie bedziesz miec¢ rzedu na LS, musisz przerabia¢ w ten sposéb:
Pierwszy rzad po potaczeniu okrgzenia: o.p.

Nastepny rzad: wzdr azurowy.

Nastepny rzad: o.p.

Oznacza to, ze poniewaz bedziesz przerabiac tylko na PS robétki, rzedy na lewo bedg teraz
rzedami na prawo co drugie okrgzenie.

Po osiggnieciu pozadanej dtugosci, przerwij wtdczke i dotgcz kol. B. Przerobisz brzeg pikotek
zanim zakonczysz. Tutaj konczy sie wzér azurowy.

Okr. 1 do 3: 0.p.

Okr. 4: *20.p.r, n*. Powtarzaj * do * az do mpr

Okr.5i6: 0.p.

Okr. 7: zamknij luzno o. pozostawiajgc koncéwke dwa razy dtuzszg od obwodu rekawa.

Nawlecz igte pozostawiong koncowka i sktadajgc rzad z dziurkami do wewnatrz rekawa, zszyj
brzeg z zamknietymi o. z pierwszym rzedem w Antique Rose. Tak jak w przypadku korpusu,
upewnij sie, ze tgczone oczka sg w tej samej linii.

Mozesz rowniez potgczyc je razem podczas zamykania oczek, ale ten sposdéb jest bardziej
schludny.
Ukryj koncéwke wewnatrz zagiecia.

KOLNIERZYK

Druty 4 mm
Kolorem A i zaczynajac na LS robétki, nabierz 64 (78) 78 (78) 78 (82) 0., zaczynajac od lewego
przedniego rogu.
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Powodem, dla ktérego zaczynamy nabierac oczka, gdy robotka jest skierowana LS do nas,
jest to, ze gdy kotnierzyk sie ztozy, robdtka jest na zewnatrz ubrania, a nie po stronie oczek

lewych.

Rzad 1 (LS kotnierza - PS koszulki): o.l.
Rzad 2 (PS kotnierza - LS koszulki): o.p.

Powtdrz te 2 rzedy jeszcze 9 razy lub do pozadanej dtugosci.
Powinnas zakonczy¢ na rzedzie o.l., wiec nastepny rzad bedzie na PS kotnierzyka.

Odetnij wtoczke i dotgcz kol. B, bo bedziesz przerabiac brzeg z pikotkami.
Rzedy 1 do 4 nowym kolorem: przerabiaj sciegiem dzersejowym.

Nastepny rzad (PS): *n, 20.p.r*. Powtarzaj od * do * do korica rzedu.

Rzedy 6 do 8: przerabiaj Sciegiem dzersejowym.

Rzad 9: Zamknij luzno oczka pozostawiajgc koncéwke o dtugosci 2x kotnierzyka.

Nawlecz igte pozostawiong koricowkg i sktadajac rzad z dziurkami do LS kotnierzyka, zszyj
brzeg z zamknietymi o. z pierwszym okr. w kol. B. Tak jak w przypadku korpusu, upewnij sie,
ze tgczone oczka sg w tej samej linii.

TASMA NA GUZIKI | DZIURKI

Druty 4 mm
Kolorem B i zaczynajgc na dole prawego przodu, nabierz 78 (82) 88 (96) 110 (116) o.
rownomiernie wzdtuz brzegu. Stosunek wynosi 2 o. co 3 rzedy.

Rzedy 1 (LS) do 5 (LS): przerabiaj sciegiem dzersejowym.

Rzad 6: *n, 20.p.r*. Powtarzaj od * do * do konca rzedu.

Rzedy 7 do 11: przerabiaj Sciegiem dzersejowym.

Rzad 12 (PS): zamknij luzno oczka, zostawiajac koncéwke do zszycia brzegu z zamknietymi o.
z nabranymi o. na brzegu przodu.

Powt6rz te same kroki dla lewego przodu, idgc od goéry do dotu.

Po lewej stronie umies¢ 7 (7) 7 (8) 9 (9) guzikdw rownomiernie rozmieszczonych wzdtuz
tasmy i przyszyj je za pomocg igty i nici. Odlegtos¢ miedzy nimi powinna wynosi¢ okoto 5 (5)
5,5(5,5)5,5(5,8) cm.

Po prawej stronie zaznacz miejsca, w ktérych powinny znajdowac sie dziurki na guziki. Whij
nozyczki w to miejsce (nie tnij, tylko wsun zamkniete nozyczki w oczko) i otworz je, aby
rozciggnac oczko. Jest to podwodjny materiat, wiec nalezy uwazac, aby nie wbic¢ go pod
katem.

Po lekkim rozciggnieciu dziurki, przet6z guzik.

Mozesz obrobic¢ sciegiem kocowym wokot dziurki na guziki, aby uzyskac¢ schludniejsze
wykonczenie.
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Zablokuj do wymiardéw i gotowe!

SCHEMAT

Pisemne instrukcje - na ptasko
Rzad 1: 1 0.p., n, zzp, 1 0.p.

Rzad 2: o.l.

Rzad 3: 1 0.p., 20.p.razem, n, 1 o.p.
Rzad 4: o.l.

Przerabianie w okrazeniach (rekawy)
Rzad 1: 1 0.p., n, zzp, 1 0.p.

Rzad 2: o.p.

Rzad 3: 1 0.p., 20.p.razem, n, 1 o.p.
Rzad 4: o.p.

\01
4 3 2 1

PS: o.p.
LS: o.l.

Zdejmij, zdejmij, przeréb

2 oczka prawe razem

Narzut
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Gotowe!
Nie zapomnij mnie oznaczy¢, zebym mogta zobaczyé Twoja piekna wersje! v

Fer - @lirio.knits
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