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WZOR NA DRUTY

Mermaid

Lalka
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MATERIALY

Friends Extra Fine Merino

1 motek kolor 09 - wtdczka A
1 motek kolor 63 - wtdczka B
1 motek kolor 44 - wtéczka C

Druty 3,25 mm

Bezpieczne oczy, 7 mm

Gruba igta do szycia
Wypetnienie

Drut/agrafka do odtozenia oczek

WLOCZKA

@ Friends Extra Fine Merino, Hobbii
100% Wool
50g=165m

PROBKA
10cm x10cm =300.x50rz.

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY
Wysokos¢: 35 cm

INFORMACJE O WZORZE

Urocza mata syrenka do wykonania recznie
dla wyjatkowej osoby, ktéra bedzie mogta
spedzi¢ wiele godzin na zabawie.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiimermaid #hobbiidesign

KUP WLéCZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/mermaid-lalka

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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SKROTY

0.p. = oczko prawe

o.l. = oczko lewe

0. = oczko/a

20.p.razem = przerdb na prawo nastepne 2 0. razem

20.l.razem = przerdb na lewo nastepne 2 0. razem

30.p.razem = przeréb na prawo nastepne 3 o. razem

dpt= dodaj oczko przerabiajgc z przodu i z tytu to samo oczko trzymajgc nitke z tytu robotki.
d1=Dodaj 1 0. Wykonaj jedno oczko lewym drutem i podnie$ nitke przed nastepnym
oczkiem od przodu i przeréb je na prawo od tytu.

zpp = (zdejmij, przerdb, przetdz) Zdejmij pierwsze oczko, przerdb drugie oczko na prawo, a
nastepnie przetdz pierwsze oczko nad drugim oczkiem - odejmujesz 1 oczko.

INFORMACJE | WSKAZOWKI

Tutdw i ogon sg dziergane oddzielnie, podobnie jak gtowa i ramiona. Tutéw jest
lekko wsuniety w ogon, a nastepnie gtowe i ramiona przyszywa sie do tutowia na
koncu.

GLOWA
Nabierz 20 o. wtdczkg A

Rzad 1 -o.l.

Rzad 2 - (2 0.p., d1) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (29 0.)

Rzad 3 - o.l.

Rzad 24- (2 o.p., d1) powtarzaj do ostatnich 2 0., 1 0.p. (43 0.)

Rzad 5 - o.l.

Rzad 6 - o.p.

Powtdrz 2 ostatnie rzedy 9 razy

Rzad 25 - o.l.

Rzad 26 - (20.p.razem, 1 0.p.) powtarzaj do ostatniego o., 1 0.p. (29 0.)
Rzad 27 - o.l.

Rzad 26 - (20.p.razem, 1 0.p.) powtarzaj do ostatnich 2 o., 20.p.razem (19 0.)
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Rzad 29 - o.l.
Rzad 30 - (20.p.razem) x 8, 1 0.p., 20.p.razem (10 o.)

Zamknij wszystkie 10 o., odetnij wtdczke i zabezpiecz

KORPUS
Nabierz 15 o. wtdczka A

Rzad 1 - o.l.

Rzad 2- (2 0.p., d1) powtarzaj do ostatniego o., 1 0.p. (22 0.)
Rzad 3 -o.l.

Rzad 4 - o.p.

Rzad 5-o.l.

Rzad 6 - (2 0.p., d1) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (32 0.)
Rzad 7 - o.l.

Rzad 8 - o.p.

Rzad 9 - o.l.

Rzad 10 - (2 0.p., d1) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (47 0.)
Rzad 11 - o.l.

Rzad 12 - o.p.

Powt6rz 2 ostatnie rzedy 10 razy

Zamknij wszystkie o., odetnij wtdczke i zabezpiecz

OGON
Nabierz 50 o. wt6czkg B

Rzad 1 - o.p.

Rzad 2 - o.l.

Powtdrz pierwsze 2 okrazenia jeszcze 11 razy

Rzad 25 - (6 0.p., 20.p.razem) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (44 0.)
Rzad 26 - o.l.

Rzad 27 - o.p.

Rzad 28 - o.l.

Rzad 29 - (5 0.p., 20.p.razem) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (38 0.)
Rzad 30 - o.l.

Rzad 31 - o.p.

Rzad 32 - o.l.

Rzad 33 - (4 0.p., 20.p.razem) powtarzaj do ostatnich 2 0., 2 0.p. (32 0.)
Rzad 34 - o.l.

Rzad 35 - o.p.

Rzad 36 - o.l.

Rzad 37 - (3 0.p., 20.p.razem) powtarzaj do ostatnich 2 o., 2 0.p. (26 0.)
Rzad 38 - o.l.
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Rzad 39 - o.p.

Rzad 40 - o.l.

Powtdrz 2 ostatnie rzedy 10 razy

: iaj tyl e 13 o

(pozostate 13 0. odtdz na zapasowy drut)

Rzad 1 - o.p.

Rzad 2 - o.l.

Rzad 3- (dpt) x 13 (26 0.)

Rzad 4 - 20.l.razem, o.l. do konhca rzedu (25 o0.)
Rzad 5 - 20.p.razem, 9 o.p., dpt, 1 0.p., dpt, 9 0.p., zpp
Rzad 6 - o.l.

Powtorz ostatnie 2 rzedy jeszcze jeden dwa razy
Rzad 11 - 20.p.razem, o.p. do ostatnich 2 o., zpp
Rzad 12 - o.l.

Powtarzaj 2 ostatnie rzedy, az zostang 3 o.
Nastepny rzad - 30.p.razem

Zamknij wszystkie o., odetnij wtdczke zostawiajgc dtuzszg koricéwke i zabezpiecz.

Przerabiaj ponownie odtozone 13 o.:

Rzad 1 - o.p.

Rzad 2 - o.l.

Rzad 3- (dpt) x 13 (26 0.)

Rzad 4 - o.l. do ostatnich 2 o., 20.l.razem, (25 0.)
Rzad 5 - zpp, 9 0.p., dpt, 1 0.p., dpt, 9 0.p., 20.p.razem
Rzad 6 - o.l.

Powtorz ostatnie 2 rzedy jeszcze jeden dwa razy
Rzad 11 - zpp, o.p. do ostatnich 2 0., 20.p.razem
Rzad 12 - o.l.

Powtarzaj 2 ostatnie rzedy, az zostang 3 o.
Nastepny rzad - 3o.p.razem

Zamknij wszystkie o., odetnij wtdczke zostawiajgc dtuzszg koncéwke i zabezpiecz.

RAMIE (ZROB 2)

Reka
Nabierz 6 o. wtdczkg A

Rzad 1-(2 0.p.,d1)x 2,2 0.p.(80.)
Rzad 2 - o.l.

Rzagd 3-(2 0.p.,d1)x 3,2 0.p. (11 0.)
Rzad 4 - o.l.

Rzagd 5-(2 0.p., d1)x 5,1 0.p. (16 0.)
Rzad 6 - o.l.
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Nadgarstek

Rzad 7 - (2 0.p., 20.p.razem) x4 (12 0.)

Rzad 8 - o.l.

Rzad 9 - o.p.

Rzad 10 - o.l.

Rzad 11 - (2 0.p., 20.p.razem)x 3 (9 0.)

Rzad 12 - o.l.

Rzad 13 - o.p.

Powt6rz 2 ostatnie rzedy 19 razy

Rzad 52 - o.l.

Rzad 53 - 20.p.razem, o.p. do ostatnich 2 o., 20.p.razem (7 0.)
Rzad 54 - o.l.

Rzad 55 - 20.p.razem, o.p. do ostatnich 2 o., 20.p.razem (5 0.)

Przewlecz nitke przez pozostate 5 o., odetnij nitke i zabezpiecz

BRANSOLETKA (ZR()B 2)
Nabierz 3 0. wtéczkg B

Rzad 1 - przerabiaj 0.p., a nastepnie przetdz wszystkie 3 0. z powrotem na lewy drut
Powtorz ten rzad 10 razy

Zamknij wszystkie o., odetnij wtdczke i zabezpiecz

Wykonaj tak samo druga bransoletke wtdczka C.

STANIK
Nabierz 4 o. wtdczkg C

Rzedy od 1 do 22 - 22 rzedy o.p.

Rzad 23 - dpt, o.p. do ostatniego o., dpt
Rzad 24 - o.p.

Powtorz 2 ostatnie rzedy raz (8 o.)
Okrazenie 27 do 29 - 3 rzedy o.p.

Rzad 30 - 20.p.razem, o.p. do ostatnich 2 0., 20.p.razem
Rzad 31 - o.p.

Powtorz 2 ostatnie rzedy raz (4 o.)

Rzad 34 - (20.p.razem)x 2 (2 0.)
Okrazenie 35 do 37 - 3 rzedy o.p.

Rzad 38 - (dpt) x 2 (4 0.)

Powto6rz od rzedu 23 do 33 jeden raz
Rzedy 50 do 72 - 22 rzedy o.p.

Zamknij wszystkie o., odetnij wtdczke i zabezpiecz
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WYKONCZENIE

GLOWA - Przed potgczeniem krawedzi przymocuj oczka zabezpieczajgce z przodu, na
twarzy. Rozpocznij wypychanie i zakoncz zszywajgc otwor.

TULOW - Zszyj tyt tutowia i rozpocznij wypychanie w miare zblizania sie do krawedzi, a
nastepnie przejdz do ogona.

OGON - Zacznij szy¢ i wypychac najpierw ptetwy, a nastepnie przesuwaj sie w gére do
brzegu. Wsun tutéw do ogona i przeszyj wokot talii, aby jg zabezpieczy¢, pozostawiajac
krawedz ogona zawinietg w talii. Zakoncz, przyszywajac gtowe na gorze.

Bransoletka - Zszyj kazdg bransoletke w kotko.

RAMIONA - Zszyj kazde ramie, ale bardzo delikatnie wypchaj rece. Wsun obie bransoletki na
ramie przed przymocowaniem ich do ciata.

STANIK - Przyszyj stanik wokét klatki piersiowej u géry i u dotu, aby dobrze go przymocowac.

WLOSY - Z widczki C odetnij 70 pasm o dtugosci 40 cm i z widczki B 15 pasm o dtugosci 40
cm. Zaczynajac od wiéczki C, wtdz srodek ztozonej na pot nitki w oczko grubej igty, aby
utworzy¢ petelke. Przetdz igte przez 2 o. na gtowie i przeciggnij 2 korice nitki przez petelke,
wyjmij igte i zaci$nij. Powtarzaj az do zakrycia reszty gtowy, dodaj jedng lub dwie ozdoby,
jesli masz na to ochote, a na koniec przytnij lalce wtosy, aby wygladaty schludnie.

Whplec wszystkie korcowki.

Dobrej zabawy!
Au Bout du Pré
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