CHECKED OUT - KOC

Patchworkowy koc wykonany szydetkiem tunezyjskim

Jesli jeden kolor to za mato, uzyj wszystkich! Checked Out Koc pozwala w petni wykorzysta¢ doskonale

dobrang palete koloréw, wyrézniajgc kazdy kolor. Zbuduj swdj koc, tgczgc panele wykonane szydetkiem
tunezyjskim w kultowy wzor plastra miodu. Z kazdym dodanym panelem jeste$ coraz blizej poczucia

przytulnej rozkoszy. Aby uzyskacC idealne wykohczenie dodaj schludne, skrecone fredzle w kontrastowym
kolorze.

Checked Out Koc jest czeScig kolekcji wzoréw Happy Place, zaprojektowanej jako uzupetnienie wtoczki
Happy Place. Znajdz jeszcze wiecej wzorow i zdobgdz wtdczke potrzebng do tego projektu na stronie
internetowej Hobbii.

Wzér autorstwa Toni z TL Yarn Crafts

Spotkajmy sie na Instagramie @TLYarnCrafts | Oznacz swoje projekty hasztagiem #TLYCMaker #hobbiihappyplace

& hobbii
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POTRZEBNE MATERIALY

Hobbii Happy Place, grupa wtdczek DK (#3); 50% wetna, 50%
bawetna [250 m w 100g motku].

A —21 Solid, 192 m (1 motek)

B — 21 Melange, 192 m (1 motek)
C-25 Solid, 192 m (1 motek)

D — 25 Melange, 192 m (1 motek)
E — 34 Solid, 192 m (1 motek)

F — 34 Melange, 192 m (1 motek)
G — 35 Solid, 192 m (1 motek)

H — 35 Melange, 192 m (1 motek)
e |—06 Solid, 192 m (1 motek)

e J-—06 Melange, 192 m (1 motek)
e KK-02 Melange, 247 m (1 motek)

Szydetko tunezyjskie 6mm z Zytkg 15 cm LUB szydetko proste o
dtugosci 30 cm. Dostosuj rozmiar szydetka, aby uzyska¢ wtasciwe
naprezenie nitki.

Nozyczki, igta do cerowania, przyrzgdy do
blokowania parg

https://shop.hobbii.pl/checked-out-koc

WYMIARY

dtugosc¢ 132 cm x szeroko$¢ 106.5 cm po blokowaniu parg

10 x 10 cm = 18 0 x 13 rzedoéw przed blokowaniem
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SKROTY

kontrastowy kolor Rzgd Powrotny

zmien kolor prawa strona

oczko tancuszka oczko Sciste

potstupek nawijany oczko

petelka(i) Tunezyjskie oczko lewe
Ostatnie Tunezyjskie oczko Tunezyjski splot prosty
powtdrz narzut

INSTRUKCJA DOTYCZACA WZORU

NOTATKA

e Odetnij niepotrzebng wtdczke po kazdej zmianie koloru.

SPECJALNE SCIEGI

Whbij szydetko pod OBIE pionowe ,,nézki” ostatniego oczka
rzedu w przdd i zakoncz jak Tunezyjski splot prosty.

1 ot, *n, przeciggnij wtoczke przez 2 p na szydetku; powtdrz od * do, az na
szydetku pozostanie 1 p.

PANEL 1

Kolorem A, wykonaj 22 ot, przeciggnij wtdczke przez tylny “guzek” 2-giego ot od
szydetka i kazdego pozostatego ot, RP. (22 o)

(1 T.spl., 1 T.0.l.) do konica ostatniego o, Oto, RP.
(1 T.o.l., 1 T.spl.) do konica ostatniego o, Oto, RP.

Powtorz Rzedy 2-3 szeSC€ razy, a nastepnie powtorz jeszcze raz Rzgd 2. Zk na B na
koncu ostatniego rzedu. Zakoncz kolor A.
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Kontynuuj w ten sposdb, powtarzajgc Rzedy 2-3 i zmieniajgc kolor co 16 rzeddw zgodnie ze
schematem na stronie 8.

Kontynuuj przerabianie wzoru fantazyjnego kolorem J. Po przeciggnieciu
ostatniej petelki przez kazde oczko, przeciggnij wtdczke przez ostatnig petelke na szydetku, jak
w przypadku oczka Scistego. Zakoncz i odetnij wtoczke.

PANEL 2

Panel 2 i kolejne panele sg dodawane do koca uzywajgc bezszwowej metody join-as-you-go
(czyli bezszwowa metoda tgczenia na biezgco). Jesli nie znasz tej techniki, obejrzyj ten film

instruktazowy.

Whij szydetko w tylng petelke ORAZ trzecig petelke pierwszego oczka Rzedu 1 Panelu
1 (patrz strona 7). N kolorem B i przeciggnij petelke, 21 ot, przeciggnij wtdczke przez tylny
“guzek” 2-giego ot od szydetka i kazdego pozostatego ot, przeciggnij petelke przez te same
petelki (tylna petelka i trzecia petelka) poczgtkowego potgczenia, *n, przeciggnij wtdczke przez
2 p; powt od * do, az zostanie 1 p na szydetku. (22 o)

(1 T.spl, 1 T.o.l.) do koca rzedu, przeciggnij petelke przez tylng petelke ORAZ trzecig
petelke nastepnego rzedu Panelu 1, *n, przeciggnij przez 2 p na szydetku; powtarzaj od * do, az
zostanie 1 p na szydetku.

(1 T.o.l., 1 T.spl) do kohca rzedu, przeciggnij petelke przez tylng petelke ORAZ trzecig
petelke nastepnego rzedu Panelu 1, *n, przeciggnij przez 2 p na szydetku; powtdrz od * do, az
zostanie 1 p na szydetku.

Powtorz Rzedy 2-3 szeSC razy, a nastepnie powtdrz jeszcze raz Rzgd 2. Zk na A na
koncu ostatniego rzedu. Zakohcz kolor B.

Kontynuuj w ten sposdb, powtarzajgc Rzedy 2-3 i zmieniajgc kolor co 16 rzeddw zgodnie ze
schematem na stronie 8.

Kontynuuj przerabianie wzoru fantazyjnego kolorem I. Po przeciggni€ciu
ostatniej petelki przez kazde oczko, przeciggnij wtdczke przez ostatnig petelke na szydetku, jak
w przypadku oczka Scistego. Zakoncz i odetnij wtoczke.
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https://youtu.be/jOH-rVpK2wg
https://youtu.be/jOH-rVpK2wg

PANEL 3-8

Powtdrz instrukcje dla Panelu 2 na wszystkich kolejnych panelach koca, dokonujgc zmian
kolorow zgodnie ze schematem na stronie 8.

BRZEG

PS skierowang do siebie, dotgcz KK w dowolnym rogu 1 08, 1 of, [psn w kazde o
do rogu*, (1 psn, 1 ot, 1 psn) w rogu] dookota korczgc powtdrzenia przy poczgtkowym rogu *,
(1 psn, 1 ot) w rogu poczgtkowym, potgcz 1 o$ w pierwszy psn okrgzenia. Zakoncz.

WYKONCZENIE

WopleC wszystkie konce witdczki.
e Utnij wtoczke o dtugosci 20 cm w kontrastowym kolorze.

® Przeciggnij fredzle z 6 nitek w kazdym rogu i w kazdym tgczeniu paneli wzdtuz krawedzi
poczgtkowej i koncowej. Roztéz réwnomiernie trzy kolejne fredzle z 6 nitek wzdtuz
kazdego kwadratu.

e Uzywajgc tej metody, skreC i zawigz kazdy fredzel. Przytnij konce fredzli.

e Zablokuj koc delikatnie parg nadajgc odpowiednie wymiary. Pamiéetaj, aby przed
blokowaniem naciggnac fredzle, aby tadnie sie uktadaty.
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https://youtu.be/p32zqmf0F70
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W2z6r i zdjecia ©TLYarnCrafts. Niedozwolone jest powielanie, dystrybucja lub sprzedaz. Dozwolona jest
sprzedaz wyrobow wykonanych wedlug tego wzoru; przy sprzedazy internetowej, podaj, Ze projekt jest
autorstwa TLYarnCrafts.
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TUNEZY]JSKIE BEZSZWOWE LACZENIE - JOIN AS YOU GO

Uzyj tego zdjecia jako wskazowki, gdzie wbiC szydetko podczas rozpoczynania nowego panelu.

Znajdz oczko brzegowe po prawej stronie pierwszego rzedu panelu, do ktérego chcesz dotgczy¢
nowy panel. Oczko brzegowe ma dwie petelki — przednia petelka, ktéra znajduje sie z przodu
robotki, i tylna petelka, ktdéra znajduje sie z tytu robdtki. Bezposrednio za tylng petelkg znajduje
sie trzecia petelka. Whij szydetko w tylng petelke ORAZ trzecig petelke i dalej postepu;j
zgodnie z instrukcjami.

Podczas przerabiania kolejnych rzedéw panelu upewnij sie, Ze zostaty ztapane obie te petelki na

koncu rzedu do przodu.
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SCHEMAT KOLOROW

Uzyj tego schematu jako przewodnika dla Twojego Checked Out Koca. Postepuj doktadnie
wedtug tych zmian kolordw, jesli chcesz, aby Twoj koc bat taki sam jak oryginat. Koc zaczyna sie

od lewego dolnego kwadratu.
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