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WZOR NA SZYDELKO

Slimak Hugo

Aplikacja
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Slimak Hugo- Aplikacja | No. 1205-231-5417 | © Hobbii 2023 | 1



& hobbii

MATERIALY

Friends Cotton 8/4

motek kolor Icy Blue (76)
motek kolor Caramel (14)
motek kolor Pastel Green (100)
motek kolor Pink (47)

motek kolor Cool Iris (72)
motek kolor Dark Magenta (48)

_ A A

Szydetko 2,5 mm
Nozyczki
Gruba igta do szycia

WLOCZKA
@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % cotton
50g=160m

SKROTY

o.t. = oczko fancuszka

0. = oczko/a

0.S. = oczko sciste

pst. = potstupek

pst.n. = potstupek nawijany

st. = stupek

*..* = powtarzaj instrukcje miedzy
gwiazdkami tyle razy, ile jest to wskazane
mk = magiczne kétko

PS = prawa strona roboétki

LS = lewa strona robotki

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY
Maty slimak
wysokos¢: 2,5 cm
dtugosc: 3,5 cm

Duzy slimak
wysokosé: 4 cm
dtugosc: 5,5 cm

INFORMACJE O WZORZE

Slimak Hugo ozdobi Twoje akcesoria i odziez.
Jest to réwniez Swietny maty projekt do
wykorzystania resztek wtoczki. Slimak
dostepny jest w dwdch rozmiarach.

Mozesz wykorzystac aplikacje na wiele
sposobow. Mozesz je wykonac i przyszy¢
gdzie tylko chcesz, aby wnies¢ troche radosci!
Baw sie dobierajgc rézne aplikacje i stwoérz
swoj wiasny krajobraz lub scene. Naszyj je na
koce, poduszki, torby, szalik, czapke, mozesz
zrobi¢ girlande... mozliwosci sg
nieograniczone. Mozna je wykorzystac
rowniez jako zabawke dla dzieci, przymocuj
do aplikacji podporke, a bedg miaty zabawe
przy zmianie elementéw przez caty dzien.

Wzér jest idealny dla poczatkujgcych i zawiera
zdjecia, ktore Cie pokieruja.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign

KUP WLOCZKE TUTAJ
https://shop.hobbii.pl/slimak-hugo-aplikacja

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robétkowania!l
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INFORMACJE | WSKAZOWKI

1 0.k nie liczy sie jako o.
Muszelka przerabiana jest spiralnie, w ciggtych okrgzeniach, wiec nie bedziesz ich tgczyc.
Stopa jest przerabiana na lewej stronie.

Jesli planujesz naszy¢ swoje aplikacje na tle zrobionym na szydetku lub na drutach, nie zapomnij
zostawic dtuzszej koncowki, aby przyszyc je do swojego projektu. Jesli planujesz naszyc je na cos
innego, wple¢ koncdéwki i uzyj nitki do szycia w kolorze aplikacji.

Kolory na srodkowym zdjeciu powyzej: Orange (30) & Purple rain (70); Rose (44) & Pistachio
(108); Pastel Green (100) & Pink (47)

MALY SLIMAK

Muszelka
Kolorem Cool Iris (72) lub wybranym przez Ciebie

Zrob magiczne kotko

Okrazenie 1: 1 o.t. (nie liczy sie jako 0.), 6 pst. w mk. NIE t3cz. (6 0.) Zacisnij wtdczke, aby
zamkngac¢ kotko, ale nie za mocno. Za pomocg kawatka wtdczki zaznacz pierwsze o.
okrazenia, aby mac je znalez¢ podczas szycia spirali.

Okrazenie 2: (2 pst. w to samo o0.) x 3 razy, (2 pst.n. w to samo 0.) x 3 razy. NIE f3cz. (12 0.)

Okrazenie 3: (1 pst.n. w nastepne o., 2 pst.n. w nastepne 0.) x 6. NIE tgcz i zakoncz. (Zdjecie
1) (18 0.)

SPIRALA

Utnij kawatek wtdczki, ok. 30 cm, w kolorze Dark Magenta (48) lub w kolorze wybranym
przez Ciebie. Prawg strong do siebie, wyszyj spirale krétkimi Sciegami za igtag w nastepujacy
sposob:
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Nawlecz igte. Przeciggnij przez srodek mk, od lewej strony na prawg, pozostawiajac
koncdéwke na LS, aby pdzniej wples¢ konce. Znajdz gore pierwszego zaznaczonego o. i whij
igte w to 0., od PS do LS. (Zdjecie 2) *Wprowadz igte od LS do PS w nastepnym o. po lewe]
stronie, od PS do LS w nastepnym o.*. Powtarzaj od * do * poniewaz przerabiatas okrgzenia
bez taczenia, spirala utworzy sie na oczkach sama. Musisz zatrzymac sie ponizej ostatniego
0. Okragzenia 3. A nastepnie ponownie rozpoczac ten sam proces, szyjac w przeciwnym
kierunku. Zacisnij nitke z magicznego kotka, aby catkowicie je zamkngac¢ i wplec korcowki.
(Zdjecie 3)

Zdjecie 1 Zdjecie 2 Zdjecie 3

STOPA
Kolorem Dark Magenta (48) lub wybranym przez Ciebie

Skieruj muszle LS do siebie. Odlicz 4 0. na prawo od ostatniego o. okragzenia 3, nie licz
ostatniego o. okrazenia 3 i dotgcz wtdczke do 4. o. muszelki. (Zdjecie 4)

Zréb 3 ok i wykonaj 1 pst. w drugie o.t. od szydetka i 1 pst. w nastepne o.t. Wykonaj 1 pst. w
0. na muszelce, w ktérym dotgczytas wtdczke. Zréb 1 pst. w kolejne 4 o. (zdjecie 5), 1 pst.
wokot ostatniego o. okrgzenia 3, 2 pst. na gorze tego samego o. Przeréb 1 pst. w kolejne 2 o.
2 0.4, 1 pst.n. w 2. 0. od szydetka, 1 pst.n. w ostatni zrobiony pst. Zakoncz i odetnij nitke.
Koncoéwka bedzie oczami $limaka. Wiec utnij jg wystarczajgco krétko i rozdziel nitke na dwie
czesci. (Zdjecie 6)

Zdjecie 1 Zdjecie 2 Zdjecie 3
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DUZY SLIMAK
Muszelka
Kolorem Lilac (63) lub wybranym przez Ciebie

Zréb magiczne kétko

Okrazenie 1: 1 o.t. (nie liczy sie jako 0.), 6 pst. w mk. NIE t3cz. (6 0.) Zacisnij wtdczke, aby
zamknac kotko, ale nie za mocno. Za pomocg kawatka wtdczki zaznacz pierwsze o.
okrazenia, aby méc je znalez¢ podczas szycia spirali.

Okrazenie 2: (2 pst. w to samo o0.) x 3 razy, (2 pst.n. w to samo 0.) x 3 razy. NIE fgcz. (12 0.)
Okrazenie 3: (1 pst.n. w nastepne o., 2 pst.n. w nastepne 0.) x 6. NIE t3cz. (18 0.)

Okrazenie 4: 2 st. w kolejne 15 o. NIE tgcz i zakoncz. (Zdjecie 4) (33 0.)

SPIRALA
Utnij kawatek wtdczki, ok. 40 cm, w kolorze Caramel (14) lub w kolorze wybranym przez
Ciebie.

Prawg strong do siebie, wyszyj spirale krotkimi Sciegami za igtg w nastepujgcy sposéb:
Nawlecz igte. Przeciggnij przez srodek mk, od lewej strony na prawg, pozostawiajgc
koncéwke na LS, aby pdzniej wples¢ konce. Znajdz gére pierwszego zaznaczonego 0. i whij
igte w to 0., od PS do LS. (Zdjecie 2) *Wprowadz igte od LS do PS w nastepnym o. po lewe]
stronie, od PS do LS w nastepnym o.*. Powtarzaj od * do * poniewaz przerabiata$ okrgzenia
bez taczenia, spirala utworzy sie na oczkach sama. (Zdjecie 5). Musisz zatrzymac sie ponizej
ostatniego 0. Okrazenia 4. A nastepnie ponownie rozpoczgc¢ ten sam proces, szyjac w
przeciwnym kierunku. Zacisnij nitke z magicznego kotka, aby catkowicie je zamknac i wplec
koncéwki. (Zdjecie 6)

Zdjecie 4 Zdjecie 5 Zdjecie 6

STOPA
Kolorem Caramel (14) lub wybranym przez Ciebie

Skieruj muszle LS do siebie. Odlicz 6 0. na prawo od ostatniego o. okragzenia 4, nie licz
ostatniego o. okrgzenia 4 i dotgcz wtdczke do 6. 0. muszelki. (Zdjecie 4)
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Zréb 4 o.t. i wykonaj 1 pst.n. w drugie o.t. od szydetka i 1 pst.n. w nastepne 2 o.t. Wykonaj 1
pst.n. w 0. na muszelce, w ktérym dotgczytas widczke. Zréb 1 pst.n. w kolejne 5 0., 1 pst.n. u
podstawy ostatniego st. okrgzenia 4, 2 pst.n. wokot ostatniego o. okrgzenia 4 (zdjecie 5).
Wykonaj 3 pst.n. na gorze tego samego o. Zréb 1 pst.n. w nastepne o., 2 pst.n. w nastepne o.,
1 pst.n. w kolejne 2 0. 2 o.t,, pst.n. w 2. o.f. od szydetka, st. w to samo o.t, st. w gére
ostatniego pst.n. zrobionego w muszelce. Zakoncz i odetnij nitke. Koncéwka bedzie oczami
slimaka. Wiec utnij jg wystarczajgco krotko i rozdziel nitke na dwie czesci. (Zdjecie 6)

Zdjecie 7 Zdjecie 8 Zdjecie 9

Odwaz sie i pokaz swojg robdtke!
Bardzo chetnie zobacze Twoje prace! Jesli uzywasz Instagrama nie wahaj sie oznaczy¢ mnie
@libere.tes.mailles lub uzy¢ hashtagéw #liberetesmailles #hobbiihugosnail Dziekuje!!!

Mitej zabawy!
Alexandra, Libére tes mailles
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