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MATERIAŁY
Friends Cotton 8/4
1 motek kolor Icy Blue (76)
1 motek kolor Caramel (14)
1 motek kolor Pastel Green (100)
1 motek kolor Pink (47)
1 motek kolor Cool Iris (72)
1 motek kolor Dark Magenta (48)

Szydełko 2,5 mm
Nożyczki
Gruba igła do szycia

WŁÓCZKA
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % cotton
50 g = 160 m

SKRÓTY
o.ł. = oczko łańcuszka
o. = oczko/a
o.ś. = oczko ścisłe
psł. = półsłupek
psł.n. = półsłupek nawijany
sł. = słupek
*...* = powtarzaj instrukcje między
gwiazdkami tyle razy, ile jest to wskazane
mk = magiczne kółko
PS = prawa strona robótki
LS = lewa strona robótki

ROZMIAR
Jeden rozmiar

WYMIARY
Mały ślimak
wysokość: 2,5 cm
długość: 3,5 cm

Duży ślimak
wysokość: 4 cm
długość: 5,5 cm

INFORMACJE O WZORZE
Ślimak Hugo ozdobi Twoje akcesoria i odzież.
Jest to również świetny mały projekt do
wykorzystania resztek włóczki. Ślimak
dostępny jest w dwóch rozmiarach.

Możesz wykorzystać aplikacje na wiele
sposobów. Możesz je wykonać i przyszyć
gdzie tylko chcesz, aby wnieść trochę radości!
Baw się dobierając różne aplikacje i stwórz
swój własny krajobraz lub scenę. Naszyj je na
koce, poduszki, torby, szalik, czapkę, możesz
zrobić girlandę... możliwości są
nieograniczone. Można je wykorzystać
również jako zabawkę dla dzieci, przymocuj
do aplikacji podpórkę, a będą miały zabawę
przy zmianie elementów przez cały dzień.

Wzór jest idealny dla początkujących i zawiera
zdjęcia, które Cię pokierują.

HASHTAGI DLA MEDIÓW
SPOŁECZNOŚCIOWYCH
#hobbiidesign

KUP WŁÓCZKĘ TUTAJ
https://shop.hobbii.pl/slimak-hugo-aplikacja

PYTANIA
Jeżeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj się napisać do nas na
kontakt@hobbii.pl
Pamiętaj proszę aby podać numer oraz nazwę wzoru.

Miłego robótkowania!
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Wzór

INFORMACJE I WSKAZÓWKI

1 o.ł. nie liczy się jako o.
Muszelka przerabiana jest spiralnie, w ciągłych okrążeniach, więc nie będziesz ich łączyć.
Stopa jest przerabiana na lewej stronie.

Jeśli planujesz naszyć swoje aplikacje na tle zrobionym na szydełku lub na drutach, nie zapomnij
zostawić dłuższej końcówki, aby przyszyć je do swojego projektu. Jeśli planujesz naszyć je na coś
innego, wpleć końcówki i użyj nitki do szycia w kolorze aplikacji.

Kolory na środkowym zdjęciu powyżej: Orange (30) & Purple rain (70); Rose (44) & Pistachio
(108); Pastel Green (100) & Pink (47)

MAŁY ŚLIMAK

Muszelka
Kolorem Cool Iris (72) lub wybranym przez Ciebie

Zrób magiczne kółko

Okrążenie 1: 1 o.ł. (nie liczy się jako o.), 6 psł. w mk. NIE łącz. (6 o.) Zaciśnij włóczkę, aby
zamknąć kółko, ale nie za mocno. Za pomocą kawałka włóczki zaznacz pierwsze o.
okrążenia, aby móc je znaleźć podczas szycia spirali.

Okrążenie 2: (2 psł. w to samo o.) x 3 razy, (2 psł.n. w to samo o.) x 3 razy. NIE łącz. (12 o.)

Okrążenie 3: (1 psł.n. w następne o., 2 psł.n. w następne o.) x 6. NIE łącz i zakończ. (Zdjęcie
1) (18 o.)

SPIRALA
Utnij kawałek włóczki, ok. 30 cm, w kolorze Dark Magenta (48) lub w kolorze wybranym
przez Ciebie. Prawą stroną do siebie, wyszyj spiralę krótkimi ściegami za igłą w następujący
sposób:
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Nawlecz igłę. Przeciągnij przez środek mk, od lewej strony na prawą, pozostawiając
końcówkę na LS, aby później wpleść końce. Znajdź górę pierwszego zaznaczonego o. i wbij
igłę w to o., od PS do LS. (Zdjęcie 2) *Wprowadź igłę od LS do PS w następnym o. po lewej
stronie, od PS do LS w następnym o.*. Powtarzaj od * do * ponieważ przerabiałaś okrążenia
bez łączenia, spirala utworzy się na oczkach sama. Musisz zatrzymać się poniżej ostatniego
o. Okrążenia 3. A następnie ponownie rozpocząć ten sam proces, szyjąc w przeciwnym
kierunku. Zaciśnij nitkę z magicznego kółka, aby całkowicie je zamknąć i wpleć końcówki.
(Zdjęcie 3)

Zdjęcie 1 Zdjęcie 2 Zdjęcie 3

STOPA
Kolorem Dark Magenta (48) lub wybranym przez Ciebie

Skieruj muszlę LS do siebie. Odlicz 4 o. na prawo od ostatniego o. okrążenia 3, nie licz
ostatniego o. okrążenia 3 i dołącz włóczkę do 4. o. muszelki. (Zdjęcie 4)
Zrób 3 o.ł. i wykonaj 1 psł. w drugie o.ł. od szydełka i 1 psł. w następne o.ł. Wykonaj 1 psł. w
o. na muszelce, w którym dołączyłaś włóczkę. Zrób 1 psł. w kolejne 4 o. (zdjęcie 5), 1 psł.
wokół ostatniego o. okrążenia 3, 2 psł. na górze tego samego o. Przerób 1 psł. w kolejne 2 o.
2 o.ł., 1 psł.n. w 2. o. od szydełka, 1 psł.n. w ostatni zrobiony psł. Zakończ i odetnij nitkę.
Końcówka będzie oczami ślimaka. Więc utnij ją wystarczająco krótko i rozdziel nitkę na dwie
części. (Zdjęcie 6)

Zdjęcie 1 Zdjęcie 2 Zdjęcie 3
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DUŻY ŚLIMAK
Muszelka
Kolorem Lilac (63) lub wybranym przez Ciebie

Zrób magiczne kółko

Okrążenie 1: 1 o.ł. (nie liczy się jako o.), 6 psł. w mk. NIE łącz. (6 o.) Zaciśnij włóczkę, aby
zamknąć kółko, ale nie za mocno. Za pomocą kawałka włóczki zaznacz pierwsze o.
okrążenia, aby móc je znaleźć podczas szycia spirali.

Okrążenie 2: (2 psł. w to samo o.) x 3 razy, (2 psł.n. w to samo o.) x 3 razy. NIE łącz. (12 o.)

Okrążenie 3: (1 psł.n. w następne o., 2 psł.n. w następne o.) x 6. NIE łącz. (18 o.)

Okrążenie 4: 2 sł. w kolejne 15 o. NIE łącz i zakończ. (Zdjęcie 4) (33 o.)

SPIRALA
Utnij kawałek włóczki, ok. 40 cm, w kolorze Caramel (14) lub w kolorze wybranym przez
Ciebie.

Prawą stroną do siebie, wyszyj spiralę krótkimi ściegami za igłą w następujący sposób:
Nawlecz igłę. Przeciągnij przez środek mk, od lewej strony na prawą, pozostawiając
końcówkę na LS, aby później wpleść końce. Znajdź górę pierwszego zaznaczonego o. i wbij
igłę w to o., od PS do LS. (Zdjęcie 2) *Wprowadź igłę od LS do PS w następnym o. po lewej
stronie, od PS do LS w następnym o.*. Powtarzaj od * do * ponieważ przerabiałaś okrążenia
bez łączenia, spirala utworzy się na oczkach sama. (Zdjęcie 5). Musisz zatrzymać się poniżej
ostatniego o. Okrążenia 4. A następnie ponownie rozpocząć ten sam proces, szyjąc w
przeciwnym kierunku. Zaciśnij nitkę z magicznego kółka, aby całkowicie je zamknąć i wpleć
końcówki. (Zdjęcie 6)

Zdjęcie 4 Zdjęcie 5 Zdjęcie 6

STOPA
Kolorem Caramel (14) lub wybranym przez Ciebie

Skieruj muszlę LS do siebie. Odlicz 6 o. na prawo od ostatniego o. okrążenia 4, nie licz
ostatniego o. okrążenia 4 i dołącz włóczkę do 6. o. muszelki. (Zdjęcie 4)
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Zrób 4 o.ł. i wykonaj 1 psł.n. w drugie o.ł. od szydełka i 1 psł.n. w następne 2 o.ł. Wykonaj 1
psł.n. w o. na muszelce, w którym dołączyłaś włóczkę. Zrób 1 psł.n. w kolejne 5 o., 1 psł.n. u
podstawy ostatniego sł. okrążenia 4, 2 psł.n. wokół ostatniego o. okrążenia 4 (zdjęcie 5).
Wykonaj 3 psł.n. na górze tego samego o. Zrób 1 psł.n. w następne o., 2 psł.n. w następne o.,
1 psł.n. w kolejne 2 o. 2 o.ł., psł.n. w 2. o.ł. od szydełka, sł. w to samo o.ł., sł. w górę
ostatniego psł.n. zrobionego w muszelce. Zakończ i odetnij nitkę. Końcówka będzie oczami
ślimaka. Więc utnij ją wystarczająco krótko i rozdziel nitkę na dwie części. (Zdjęcie 6)

Zdjęcie 7 Zdjęcie 8 Zdjęcie 9

Odważ się i pokaż swoją robótkę!
Bardzo chętnie zobaczę Twoje prace! Jeśli używasz Instagrama nie wahaj się oznaczyć mnie
@libere.tes.mailles lub użyć hashtagów #liberetesmailles #hobbiihugosnail Dziękuję!!!

Miłej zabawy!
Alexandra, Libère tes mailles
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