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MATERIALY

1 motek Dolce Cashmere kolor 02

Okragte druty 4 mm

Drut do warkoczy

Trzy rozne markery oczek
Mata do blokowania

Igty do blokowania

WLOCZKA

@D Dolce Cashmere, Hobbii
65% Superwash Virgin Wool, 25%
Polyamide, 10% Cashmere

200 g=770m

PROBKA
Sciegiem dzersejowym
230.x24rz.=10x10cm

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY(po blokowaniu)
Szerokos¢ (w najszerszym miejscu): 38 cm
Dtugos¢: 2,95 m

INFORMACJE O WZORZE

Szal Never Ending to dugi szal, ktérym
mozesz otuli¢ sie aby ogrzac¢ ramiona
podczas chtodnych letnich wieczoréw lub
zawigzac na szyi podczas chtodniejszych
miesiecy.

Szal wykonany jest z bardzo miekkiej wtdczki
Dolce Cashmere. Gtéwna czes¢ dziergana jest
Sciegiem dzersejowym z brzegami
wykornczonymi pieknym azurowym wzorem
warkoczowym. Wz6r zawiera napisane
instrukcje i schematy, mozesz pracowac
wedtug tego co wolisz.

Poziom trudnosci: Sredniozaawansowany.

Uzyj resztek wtéczki do wykonania pary
mitenek "Never Ending".

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiineverending
#hobbiidesign

KUP WLéCZKE TUTA)
https://shop.hobbii.pl/never-ending-szal

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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SKROTY
0.=oczko

0.p. = oczko prawe
o.l. = oczko lewe

n = narzut

skp = zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przeréb drugie o. i przeciggnij przez nie
0. zdjete

sk2p = zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przerdb dwa o. razem i przeciggnij
przez nie o. zdjete

M1 = dodaj jedno o., przerabiajac od tytu nitke pomiedzy o.

20.p.razem = 2 oczka razem na prawo

20.l. razem = 2 oczka razem na lewo

sl k-wise = zdejmij 1 o. jak do przerobienia na prawo

warkocz przéd/tyt = “zobacz INFORMACJE | WSKAZOWKI”

MA = marker A
MB = marker B
MC = marker C

INFORMACJE | WSKAZOWKI

Szal wykonuje sie w trzech krokach:
Krok 1: Dodawanie oczek

Krok 2: Przerabianie na prosto
Krok 3: Odejmowanie oczek

Mozesz postepowac zgodnie z napisang instrukcjg lub kierowac sie schematami, jak wolisz.
Schematy dostepne sg po pisanej czesci, na stronie 9.

Zablokowanie pracy jest konieczne, aby koronkowy wzér sie otworzyt i byt widoczny.

Pierwsze o. w rzedach na prawej stronie nie sg przerabiane, tylko zdejmowane jak do
przerobienia na prawo.
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SCIEGI SPECJALNE
M1- Dodaj jedno: dodaj jedno o. przez podniesienie nitki pomiedzy o. i przerobienie jej przez
tylng petelke aby aby otwér nie byt widoczny

Warkocz przéd: Przetéz kolejne 3 o. na drut do warkoczy i przytrzymaj je z przodu robotki. Zréb
3 0.p., a nastepnie 3 0.p. z drutu do warkoczy.

Warkocz tyt: Przetdz kolejne 3 0. na drut do warkoczy i przytrzymaj je z tytu robotki. Zréb 3 o.p.,
a nastepnie 3 0.p. z drutu do warkoczy.

skp: zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przerdb jedno o. i przeciggnij przez nie o.
zdjete

sk2p: zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przeréb dwa o. razem i przeciagnij przez
nie o. zdjete

PIERWSZA CZESC (dodawanie oczek)

Nabierz 9 oczek

Rzad 1 (Lewa Strona): 1 0.p., umie$¢ marker MC, o.p. do korica rzedu

Rzad 2 (Lewa Strona): sl k-wise, 2 0.p., M1, 0.p. az do MC, n dwa razy, o.p. w ostatnie o.
Rzad 3: 1 o.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.p. do konca rzedu.

Rzad 4: sl k-wise, 2 0.p., M1, 0.p. do konca rzedu.

Rzad 5: zamknij 2 0., 0.p. do konca rzedu.

Rzad 6: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0., M1, umie$¢ marker MA, o.p. az do MC, n dwa razy,
0.p. w ostatnie o.

Rzad 7: 1 o.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. az do MA, 1 o.p., 2 0., 3 0.p.

Rzad 8: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l,, 1 0.p., 1 0.l., M1, 0.p. do kohca rzedu.

Rzad 9: zamknij 2 0., 0.l. az do MA, 1 o.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 10: sl k-wise, 1 o.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l., M1, 0.p. az do MC, n dwa razy, o.p. w ostatnie o.
Rzad 11: 1 o.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. wdrugi n, o.l. azdo MA, 1 o.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 12: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l, M1, 2 0.p., warkocz przéd, 3 o.p.

Rzad 13: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 14: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, M1, skp, 2 0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.
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Rzad 15: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugin, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0., 3 0.p.
Rzad 16: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l., M1, 1 0.p., skp, 1 0.p., n, 0.p. do konca rzedu.
Rzad 17: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Rzad 18: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, M1, 2 0.p., skp, n, 0.p. az do MC, n dwa razy, 0.p. w
ostatnie o.

Rzad 19: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugin, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.
Rzad 20: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l., M1, 6 0.p., warkocz przdd, 3 o.p.
Rzad 21: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Rzad 22: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l., M1, 1 0.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p., n, 5 0.p., n dwa
razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 23: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugin, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 24: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, M1, 3 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p., n, 0.p. do konca
rzedu.

Rzad 25: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0., 3 0.p.

Rzad 26: sl k-wise, 1 0.p., 1 o.l, 1 0.p., 1 0., M1, 5 0.p., n, sk2p, n, 7 0.p., n dwa razy, o0.p. w
ostatnie o.

Rzad 27: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugin, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.
Rzad 28: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., M1, warkocz tyt, 5 0.p., warkocz przéd, 3 o.p.
Rzad 29: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0., 3 0.p.

Rzad 30: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l., M1, 5 0.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p., n, 5 0.p., n dwa
razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 31: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 1 o. przed MA, 2 0.p., 1 0.l., 3 0.p.

Rzad 32: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0., M1, 1 0., 6 0.p., n,10.p., sk2p, 1 0.p., n, 0.p. do
konca rzedu.

Rzad 33: zamknij 2 0., 0.l. azdo 1 0. przed MA, 2 0.p., 1 o.l., 3 0.p.

Rzad 34: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l., M1, umies$¢ marker MB, 2 o.l.,, 7 0.p., n, sk2p, n, 7
0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 35: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugin, o.l.azdo 2 0. przed MB, 2 0.p., 1 0., 1 0.p., 2
o.l,3o0.p.

Rzad 36: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., M1, 2 0.l., warkocz tyt, 5 0.p., warkocz przdd,
30.p.
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Rzad 37: zamknij 2 0. 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 2 0.l,, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Uwaga: oczka dodawane sq przed markerem MB, po prawej stronie, wiec marker jest zawsze
umieszczony po dodanym oczku, a przed 2 o.l. na poczgtku wzoru koronki.

Rzad 38: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, 0.p. azdo MB, M1, 2 0.l.,, 50.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p.,
n, 5 0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 39: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. wdrugin, o.l. az do 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. az do MA, 1
0.p.,20.l.,30.p.

Rzad 40: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l,, 1 0.p., 1 0.l,, 0.p. azdo MB, 2 0., 6 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p., n,
0.p. do konca rzedu.

Rzad 41: zamknij 2 0. 0.l. az do 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Rzad 42: sl k-wise, 1 o.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, 0.p. azdo MB, M1, 2 0., 7 0.p., n, sk2p, n, 7 0.p., n dwa
razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 43: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. az do MA, 1
0.p., 20.l,30.p.

Rzad 44: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0., 0.p. az do MB, 2 o.l., warkocz tyt, 5 0.p., warkocz
przéd, 3 o.p.

Rzad 45: zamknij 2 0. 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Powtdrz rzedy 38 do 45 jeszcze 22 razy. Musisz miec 48 o. Sciegu dzersejowego pomiedzy MA i MB.

DRUGA CZESC (na prosto)
Uwaga: Ta czes¢ przerabiana jest na prosto, bez dodawania oczek.

Rzad 184: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l, 0.p. azdo MB, 2 o.l,, 50.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p., n,
5 0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 185: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1
0.p., 20.l,30.p.

Rzad 186: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l, 0.p.azdo MB, 2 0.l,, 6 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p., n,
0.p. do konca rzedu.

Rzad 187: zamknij 2 0., 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 188: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p.,, 1 0.l, 0.p. azdo MB, 2 0.l,, 7 0.p., n, sk2p, n, 7 0.p., n dwa
razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 189: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. az do MA, 1
0.p.,20.l,30.p.
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Rzad 190: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0., 0.p. az do MB, 2 o.l., warkocz ty}, 5 0.p., warkocz
przéd, 3 o.p.

Rzad 191: zamknij 2 0., 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l.azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Powtdrz rzedy 184 do 191 jeszcze 14 razy.

TRZECIA CZESC (odejmowanie oczek)

Uwaga: oczka odejmowane sq przed markerem MB, po prawej stronie, wiec marker jest zawsze
umieszczony po odjetym oczku, a przed 2 o.l. na poczqtku wzoru koronki.

Rzad 304: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0., 0.p. az do MB, 20.p.razem, 2 o.l, 50.p., n, 2 0.p.,
sk2p, 2 0.p., n, 5 0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 305: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. az do MA, 1
0.p.,20.l,30.p.

Rzad 306: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 10.l, 0.p.azdo MB, 2 0.l,, 6 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p., n,
0.p. do konca rzedu.

Rzad 307: zamknij 2 0., 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0., 3 0.p.

Rzad 308: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0., 0.p. az do MB, 20.p.razem, 2 o.l., 7 0.p., n, sk2p, n,
7 0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 309: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. az do MA, 1
0.p., 20.l.,30.p.

Rzad 310: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.1, 0.p. az do MB, 2 o.l., warkocz tyt, 5 o0.p., warkocz
przéd, 3 o.p.

Rzad 311: zamknij 2 0., 0.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0., 3 0.p.

Powtérz rzedy 304 do 311 jeszcze 22 razy. Powinnas miec¢ 2 o. Sciegu dzersejowego pomiedzy
markerami MA i MB.

Rzad 488: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 2 0., 50.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p., n, 5
0.p., n dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 489: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo 2 o. przed MB, 2 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 2
o.l,3o0.p.

Rzad 490: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 20.l.razem, usun MB, 2 o.l, 6 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p.,
n, o.p. do konca rzedu.

Rzad 491: zamknij 2 0., 0.l. az zostanie 7 0., 3 0.p., 1 0.1, 3 0.p.
Rzad 492: s| k-wise, 1 0.p., 1 o.l, 1 0.p., 1 0.l,, 20.l.razem, 7 0.p., n, sk2p, n, 7 0.p., n dwa razy, o.p.

w ostatnie o.
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Rzad 493: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. az zostanie 6 0., 2 0.p., 1 0., 3 o.p.
Rzad 494: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 20.l.razem, warkocz tyt, 5 0.p., warkocz przéd, 3 o.p.
Rzad 495: zamknij 2 0., 0.I. az zostanie 5 0., 1 0.p., 2 0.1, 3 0.p.

Rzad 496: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 1 o.l,, 20.p.razem, 3 0.p., n, 2 0.p., sk2p, 2 0.p., N, 50.p., N
dwa razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 497: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 498: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 3 0.p., n, 1 0.p., sk2p, 1 0.p., n, 0.p. do
konca rzedu.

Rzad 499: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 500: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 3 0.p., n, sk2p, n, 7 o.p., n dwa razy,
0.p. w ostatnie o.

Rzad 501: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.
Rzad 502: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem,, 6 o0.p., warkocz przéd, 3 o.p.
Rzad 503: zamknij 2 0., 0.I. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 504: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l, 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 2 0.p., skp, n, 2 0.p., n, 5 0.p., n dwa
razy, o.p. w ostatnie o.

Rzad 505: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 506: sl k-wise, 1 0.p., 1 0.l., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 1 o0.p., skp, 1 0.p., n, 0.p. do konca
rzedu.

Rzad 507: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l,, 3 0.p.

Rzad 508: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, skp, n, 0.p. az do MC, n dwa razy, o.p.
w ostatnie o.

Rzad 509: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. az do MA, 1 o.p., 2 0.l., 3 0.p.
Rzad 510: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, 2 o.p., warkocz przdd, 3 o.p.
Rzad 511: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 512: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, o.p. az do MC, n dwa razy, o0.p. w
ostatnie o.

Rzad 513: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.
Rzad 514: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, o.p. do konhca rzedu.

Rzad 515: zamknij 2 0., 0.l. azdo MA, 1 0.p., 2 0.l., 3 0.p.
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Rzad 516: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 0.l,, 20.p.razem, o.p. az do MC, n dwa razy, o0.p. w
ostatnie o.

Rzad 517: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, o.l. az do MA, 1 o.p., 2 0.l., 3 0.p.

Rzad 518: sl k-wise, 1 0.p., 1 0., 1 0.p., 1 o.l,, usun MA, 20.p.razem, o.p. do konca rzedu.
Rzad 519: zamknij 2 0., 0.p. do konhca rzedu.

Rzad 520: sl k-wise, 2 0.p., 20.p.razem, o.p. az do MC, n dwa razy, o.p. w ostatnie o.
Rzad 521: 1 0.p., 0.p. w pierwszy n, o.l. w drugi n, 0.p. do konca rzedu.

Rzad 522: s| k-wise, 2 0.p., 20.p.razem, o.p. do konca rzedu.

Rzad 523: zamknij 2 0., 0.p. do kohca rzedu.

Zamknij luzno oczka.

Zablokuj swojq robdtke przy pomocy maty do blokowania i igief.

Mozna jq nosi¢ na rézne sposoby!

Mitej zabawy!
Alexandra, Libére tes mailles
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SCHEMAT

Uwaga!
e Pierwsze 0. w rzedach na prawej stronie nie sg przerabiane, tylko zdejmowane jak do
przerobienia na prawo.
e Pierwszy rzad pierwszego schematu jest rzedem na lewej stronie, wiec zacznij go od
lewego rogu. Pozostate schematy zaczynajg sie na prawej stronie, wiec zacznij go od
prawego rogu.

LEGENDA

B Oczko prawe
o Oczko lewe
o Nabierz nitke

. Brak oczka

M M1- Dodaj jedno: dodaj jedno o. przez podniesienie nitki pomiedzy o. i przerobienie
jej przez tylng petelke aby aby otwér nie byt widoczny

~ Zamykanie oczek

PS: oczka prawe
LS: oczka lewe

PS: oczka lewe
LS: oczka prawe

>\\< Przetdz kolejne 3 0. na drut do warkoczy i przytrzymaj je z przodu
robotki. Zréb 3 0.p., a nastepnie 3 0.p. z drutu do warkoczy.

>//< Przetdz kolejne 3 0. na drut do warkoczy i przytrzymaj je z tytu robétki.
Zréb 3 o0.p., a nastepnie 3 o.p. z drutu do warkoczy.

A Zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przerdb jedno o. i przeciggnij przez
nie o. zdjete

AN Zdejmij jedno o. jak do przerobienia na prawo, przeréb dwa o. razem i przeciggnij
przez nie o. zdjete

/2 oczka prawe razem
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2 oczka lewe razem

AN

PIERWSZA CZESC (dodawanie oczek)
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SCHEMAT 2
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Powtorz rzedy od 1 do 8 w sumie 23 razy. Zwiekszy sie liczba oczek pomiedzy granicg (pierwsze
5 oczek) a wzorem koronki (ktory zaczyna sie przed 2 o.l.). Na koniec powtdrzen powinnas miec
48 oczek Sciegu dzersejowego pomiedzy brzegiem a wzorem koronki.

DRUGA CZESC (na prosto)

Ta czes¢ przerabiana jest zgodnie ze schematem 1 BEZ DODAWANIA OCZEK, przerabiaj "M"
normalnie.

Powtdrz rzedy od 1 do 8 w sumie 15 razy.

TRZECIA CZESC (odejmowanie oczek)
Schemat 3
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Powtorz rzedy od 1 do 8 w sumie 23 razy. Zmniejszy sie liczba oczek pomiedzy granicg (pierwsze
5 oczek) a wzorem koronki (ktory zaczyna sie przed 2 o.l.). Na koniec powtérzen powinnas miec
2 oczka sciegu dzersejowego pomiedzy brzegiem a wzorem koronki.
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Schemat 4
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I gotowe! Dobra robota! Jedyne co musisz jeszcze zrobié, to zablokowac swojg robotke
przy pomocy maty do blokowania i igiet.
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