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WZOR NA SZYDELKO TUNEZY)SKIE

utiandish

Pelerynka

Projekt: Hookloopsarah | Hobbii Design
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MATERIALY
4 motki Amigo XL kolor Walnut 05
2 motki Universe XL kolor Blaze Star 18

Podwdjne tunezyjskie szydetko 5 mm,
proste (dtugie lub krotkie) lub z zytka.

Znaczniki oczek

WLOCZKA

@Amigo XL, Hobbii
100% HB acrylic
50 g (1.8 0z) = ca. 100 mt (109 yds)

@ Universe XL, Hobbii
98% Acrylic, 2% Polyester
100 g (3.5 0z) = ca. 220 mt (241 yds)

PROBKA
10cmx10cm=170.x12rz.

SKROTY

RwP = Rzad w Przéd;

RP = Rzad Powrotny;

NP = Nitka Pionowa;

0z = oczko zwykte;

olz = oczko lewe zwykte;

w$ = wzor Sciggaczowy;

0zs = oczko zwykte skrecone;

dodaj = dodaj oczko

BBInc = Back Bump Increase (aby dodac o.,
wbij szydetko w tylny "guzek” tuz za
pionowg nitkg, ktérg masz przerabiac,
nabierz nitke i przeciggnij petelke);
odejmij = zwykte odejmowanie o.;

odejmij przekr. (Twisted Decrease) = oczka
przerobione razem i przekrecone;

o.t. = oczko tancuszka
0.zam. = oczko zamykajagce

KP = Kolor z Przodu (Amigo XL)
KT = Kolor Tta (Universe XL)

PYTANIA

ROZMIAR

Jeden rozmiar

WYMIARY
Szerokos$¢: 66 cm
Dtugos¢: 40 cm

INFORMACJE O WZORZE

Pelerynka robiona jest na okrggto "lisciastym"
wzorem tunezyjskim, w spiralnych okrazeniach,
przy uzyciu podstawowych Sciegéw i technik
(0z, olz, 08 /ang.: tss, tps, Rib Stitch/ odejmij,
dodaj). Robiony jest od géry do dotu,
zaczynajac od prazkowanego, lekko golfowego
kotnierza, nastepnie stopniowo dodajgc oczka,
az do osiggniecia falistego wzoru. Wzér "lisci"
sktada sie z wielokrotnosci 18 oczek w
22-rzedowym powtdrzeniu.

VIDEO Z TECHNIKAMI

Tunezyjski wzor sciggaczowy:
https://youtu.be/712|htGnOQE

Tunezyjskie oczko lewe:
https://youtu.be/620-E4Cf|Qk

Przerabianie na okragto szydetkiem
tunezyjskim: https://youtu.be/LIk0Z3Vuhb0
Zamykanie oczek w krazeniach:
https://youtu.be/fcMGiY3Xxwk

Back Bump Increase:
https://youtu.be/Tul9yzfIxDo

Twisted Decrease:
https://youtu.be/mNPulV8yj34

Podstawy techniki tunezyjskiej uzyte w tym
wzorze:

https://youtube.com/playlist?list=PL SFrl HTRf4
H4iaSf8ulZgGImVIewlpxSe

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiioutlandish

KUP WLOCZKE TUTA]

Jezeli masz jakiekolwiek pytania do tego wzoru, nie wahaj sie napisa¢ do nas na

kontakt@hobbii.pl.

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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INFORMACJE | WSKAZOWKI

Podstawy techniki tunezyjskiej

Wszystkie tunezyjskie Sciegi wykonywane sg poprzez tzw. Rzgd w Przdd (ang. Forward Pass) -
etap, w ktérym wszystkie oczka sg na szydetku, oraz Rzad Powrotny (ang. Return Pass) -
etap, w ktérym te oczka sg zdejmowane z szydetka. Pojedynczy rzad, lub okrgzenie, zawsze
sktada sie z Rzedu w Przéd, po ktérym nastepuje Rzad Powrotny.

PRZERABIANIE SZYDEEKIEM TUNEZYJSKIM NA OKRAGLO - do pracy szydetkiem tunezyjskim
w okrazeniach uzywa sie podwojnego szydetka tunezyjskiego (prostego lub dwdch szydetek
potgczonych zytka) i dwéch motkdw widczki uzywanych w tym samym czasie: jeden jest
uzywany w RwP, a drugi w RP. Podczas pracy szydetkiem tunezyjskim "na okragto", nalezy
nabrac na szydetko tyle oczek, ile sie da (lub tyle, ile jest dla nas wygodne) w RwP, a
nastepnie obrécic szydetko, przesungc¢ wszystkie oczka na koniec na ktérym sie pracuje i
wykonac czesciowy RP, pozostawiajgc na koricu 3-4 oczka na szydetku. Nastepnie ponownie
obracamy szydetko, przesuwamy pozostate oczka na koniec na ktérym pracujemy i
kontynuujemy RwP, nabierajgc petelki na szydetko i Sciggajac je od czasu do czasu, jak
opisano powyzej. Rzedy Powrotne zawsze sg wykonywane przez nabranie nitki i
przeciggniecie jej przez 2 petelki razem, z wyjatkiem pierwszego RP, kiedy dotgczasz druga
nitke (lub drugg nitke w kontrastowym kolorze): tylko za tym pierwszym razem, przeciggnij
nitke tylko przez 1 petelke na poczatku, a nastepnie przeciggaj nitke przez 2 petelki razem.

DODAWANIE | ODEJMOWANIE OCZEK

Istnieje kilka sposobdéw na dodawanie i odejmowaniu w technice tunezyjskiej. Wszystkie one
majg miejsce w RwP, podczas gdy RP jest zawsze wykonywany jak zwykle. W tym wzorze
uzywam tak zwanej metody "Back Bump Increase".

BACK “BUMP" INCREASE: aby dodac¢ o., wbij szydetko w tylny "guzek”, tuz za NP, ktérg masz
przerabiac, nabierz nitke i przeciggnij petelke. Kontynuuj przerabianie tej samej pionowej
nitki (wtasnie przerobitas w jej tylny "guzek") jak zwykle.

ODEJMOWANIE

ZWYKLE ODEJMOWANIE, 2 OCZKA RAZEM: aby odjg¢ oczko, wbij szydetko pod 2 NP razem
(tg, ktérg masz teraz przerabiac i nastepng po niej), nabierz nitke i przeciggnij petelke.
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ODEJMOWANIE, 2 OCZKA RAZEM SKRECONE: aby odjg¢ oczko, wbij szydetko pod 2 PN razem
ALE od lewej do prawej (zaczynajac od nastepnej nitki zaraz po tej, ktérg masz przerabiac) i
skrecajgc szydetko (jak w tunezyjskim sciegu skrecanym), nabierz nitke i przeciggnij petelke.

Podobnie jak w robieniu na drutach, a w przeciwienstwie do szydetkowania, w szydetku
tunezyjskim bardzo wazne jest zamykanie oczek na koncu projektu. Na koncu robotki rzad
jest skoniczony, ale jej struktura wyglada na "niedokonczong". Tunezyjskie zamykanie oczek
jest zazwyczaj wykonywane za pomocg oczek Scistych zamykajgcych: wbij szydetko pod
pierwszg PN, tak jak w przypadku tunezyjskiego oczka zwyktego, nabierz nitke i przeciggnij
petelke w gére i przez petelke na szydetku. Powtarzaj do konca rzedu, a nastepnie zakoncz.

KORPUS

Podwdjnym szydetkiem tunezyjskim i widczkg w kolorze KP, zréb 72 o.t. i zamknij tancuszek
w kotko, upewniajac sie, ze nie jest skrecony.

Okrazenie 1 (Okrazenie poczatkowe): RwP: wbij szydetko w kazde kolejne oczko tahcuszka
dookota (najlepiej w tylny "guzek"), zaczynajac od drugiego o.t. od szydetka. Odliczaj oczka w
miare jak wyciggasz petelki, upewniajac sie, ze konczysz z poczatkowa liczbg (72) - nie
zapomnij policzy¢ oczka na szydetku jako jednego oczka! Gdy zobaczysz, ze nie ma juz
miejsca na kolejne petelki na szydetku, zréb RP.

Pierwszy RP: obrdcic robdtke i przeciggnij wszystkie petelki na koniec szydetka na ktérym
pracujesz. Przymocuj drugg nitke w kol. KT, nabierz nitke i przeciggnij najpierw tylko przez 1
petelke, nastepnie ponownie nabierz nitke i przeciggnij przez 2 petelki razem, powtarzajac
ten drugi ruch az do momentu, gdy na szydetku pozostang 3-4 petelki.

Ponownie obréc robdtke, przesun pozostate petelki w kierunku konca robétki, na ktérym
pracujesz i wznow wykonywanie RwP, wyciggajac petelki i zrzucajac je w RP, kiedy tylko
zajdzie taka potrzeba. Od tej pory, w RP zawsze bedziesz nabierata nitke i przeciggata ja
przez 2 petelki razem.

Na koncu okrgzenia podstawowego NIE zamykaj go 0.zam. w poczgtkowe o., tylko kontynuuj
prace naokoto.

Umies¢ znacznik oczek w 1. 0. okrgzenia, tak aby zawsze wiedzie¢, gdzie sie Twoje okragzenia
zaczynaja i konczg. Przesuwaj znacznik o. po okrazeniu, w razie potrzeby.

e Zwyjqgtkiem 1. 0. RP, wszystkie pozostate RP we wzorze bedg zawsze wykonane przez
przeciggniecie nitki przez 2 petelki razem i pozostawienie 3-4 petelek na koricu na
szydetku.

e Zaktadam, Ze bedziesz robi¢ RP zawsze wtedy, gdy poczujesz takq potrzebe (tzn. nie
bedziesz juz mogta nabrac wiecej petelek na szydetko), ale wskazéwka ta nie bedzie sie
powtarzac w instrukcji.

e Instrukcje nalezy rozumiec¢ oczko po oczku, wiec gdy jest napisane "2 oz, 3 oz, itd."
oznacza to, zZe nalezy wykonac "2 oczka zwykte w kolejnych 2 oczkach, nastepnie 3 oczka
zwykte w kolejnych 3 oczkach" itd. (oczywiscie bedziesz przerabiac "2 oczka razem" jako
"odejmij", itd.)

Okrazenie 2: przerabiaj olz naokoto, wykonujgc RP w razie potrzeby.

Okrazenie 3-10: przerabiaj ws$ naokoto, wykonujgc RP w razie potrzeby.

Okrazenie 11: *6 0. ws, BBInc od tytu kolejnego 0., 0z w to samo o., 0zs w nastepne o.,
BBInc za tym samym o. Powtarzaj * naokoto (90 0.).

Okrazenie 12: przerabiaj w$ naokoto.
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Okrazenie 13: 2 0. w$, BBInc za nastepnym 0., 0z w to samo 0., 0zs w nastepne o., BBInc za
tym samym o. Nastepnie *8 0. ws, BBInc za nastepnym o., 0z w to samo 0., 0zs w nastepne
0., BBInc za tym samym o. Powtarzaj * naokoto - zakonczysz 6 0. ws. (108 o.).

Okrazenie 14: przerabiaj w$ naokoto.

Okrazenie 15: *8 0. ws, (BBInc za nastepnym 0., 0z w to samo 0., 0zs w nastepne o., BBInc
za tym samym o0.) X2. Powtarzaj * naokoto (144 sts).

Okrazenie 16: przerabiaj w$ naokoto.

Okrazenie 17: 2 0. w$, (BBInc za nastepnym o., 0z w to samo o., 0zs w nastepne o., BBInc za
tym samym 0.) x2. Nastepnie *12 0. w$, (BBInc za nastepnym o., 0z w to samo 0., 0zs W
nastepne o., BBInc za tym samym 0.) x2. Powtarzaj * naokoto - zakoriczysz 10 o. ws (180 o.).
Okrazenie 18: przerabiaj w$ naokoto.

Okrazenie 19: 14 0. ws, (BBInc za nastepnym 0., 0z w to samo 0., 0zs w hastepne o., BBInc
za tym samym o.) x2. Nastepnie *16 o. w$, (BBInc za nastepnym o., 0z w to samo 0., 0zs W
nastepne o., BBInc za tym samym o.) x2. Powtarzaj * naokoto - zakonczysz 2 0. w$ (216 0.).
Okrazenie 20 - 25: przerabiaj w$ naokoto.

Okragzenie 26 (1. okrgzenie wzoru): *10 o. w$, odejmij przekr., 6 0. w$, BBInc za ostatnim o.
Powtarzaj * naokoto.

Round 27: *8 0. ws, oz, odejmij przekr., 6 0. w$, BBInc za ostatnim o., ozs w ostatnie o.
Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 28: *8 0. ws, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 2 0. ws. Powtarzaj *
naokoto.

Okrazenie 29: *6 0. ws$, 0z, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 0zs w nastepne o.,
2 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 30: *6 0. ws, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 4 0. ws. Powtarzaj *
naokoto.

Okrazenie 31: *4 0. ws, 0z, odejmij przekr., 6 0. w$, BBInc za ostatnim o., ozs w nastepne o.,
4 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 32: *4 0. ws, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 6 0. ws. Powtarzaj *
naokoto.

Okrazenie 33: *2 0. ws, 0z, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 0zs w nastepne o.,
6 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 34: *2 0. ws, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 8 0. ws. Powtarzaj *
naokoto.

Okrazenie 35: *0z, odejmij przekr., 6 0. ws, BBInc za ostatnim o., 0zs w nastepne o., 8 0. ws.
Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 36: przerabiaj w$ naokoto.

Okrazenie 37: *BBInc z tytu 1. 0., 6 0. w$ (zaczynajgc od tego samego o., w ktérym wiasnie
dodatas 0.), odejmij, 10 o. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 38: *oz w dodane o. poprzedniego okrgzenia, BBInc za kolejnym o., 6 0. ws,
(zaczynajac od tego samego o., w ktdrym witasnie dodatas o.), odejmij, ozs, 8 0. ws. Powtarzaj
* naokoto.

Okrazenie 39: *2 0. ws, BBInc za kolejnym o., 6 0. w$, (zaczynajac od tego samego 0.),
odejmij, 8 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 40: *2 0. w$, oz w dodane o. poprzedniego okrgzenia, BBInc za kolejnym o., 6 o.
ws, (zaczynajgc od tego samego 0.), odejmij, 0zs, 6 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 41: *4 0. w$, BBInc za kolejnym o., 6 0. w$, (zaczynajac od tego samego 0.),
odejmij, 6 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 42: *4 0. w$, oz w dodane o. poprzedniego okrgzenia, BBInc za kolejnym o., 6 o.
ws, (zaczynajgc od tego samego 0.), odejmij, 0zs, 4 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 43: *6 0. ws, BBInc za kolejnym o., 6 0. w$ (zaczynajgc od tego samego o.),
odejmij, 4 0. ws. Powtarzaj * naokoto.
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Okrazenie 44: *6 0. ws, oz w dodane o. poprzedniego okrgzenia, BBInc za kolejnym o., 6 o.
ws$ (zaczynajac od tego samego 0.), odejmij, 0zs, 2 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 45: *8 0. ws, BBInc za kolejnym o., 6 0. w$ (zaczynajgc od tego samego o.),
odejmij, 2 0. ws. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 46: *8 0. ws, oz w dodane o. poprzedniego okrgzenia, BBInc za kolejnym o., 6 o.
ws$ (zaczynajac od tego samego o.), odejmij, ozs. Powtarzaj * naokoto.

Okrazenie 47: przerabiaj w$ naokoto.

Okrazenie 48: *10 0. olz, odejmij przerabiajac olz (na lewo = przetdz nitke do przodu, wbij
szydetko pod 2 nastepne oczka razem, nabierz nitke i zréb petelke). Powtarzaj * naokoto.
Okrazenie 49 - 50: przerabiaj olz naokoto.

ZAMYKANIE OCZEK

Na koncu ostatniego RP przeréb wszystkie oczka, az zostanie tylko jedno oczko na szydetku.
Wykonaj standardowe zamykanie oczek (patrz sekcja Informacje i wskazowki powyzej).
Odetnij wtdczke i wplec wszystkie korcowki. Jesli to konieczne, zablokuj cato$¢. Gotowe!
Mitego dziergania!

Sarah

HookLoopsAra

Crochet Creations
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