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WZOR NA SZYDELKO

Smok Dirk
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MATERIALY
2 motki Friends Cotton kolor 94 A
1 motek Friends Cotton kolor 95 B

Szydetko 2,5 mm
Oczka zaciskowe 6 mm
wata do wypetnienia
szpilki

igta

WLOCZKA

@ Friends Cotton 8/4, Hobbii
100% bawetna/ 50 g = 160 meter

SKROTY

pst - potstupek

st - stupek

oS - oczko Sciste

Supetek - 4 niedokoriczone st w tym
samym oczku, nawin wiéczke na szydetko i
przeciagnij przez wszystkie petelki na
szydetku

dodac - dodawanie oczek: 2 pst w tym
samym oczku

odjac - odejmowanie oczek: 2 pst razem

(xx) - ilo$¢ oczek po wykonanym okragzeniu

[ 1- powtdrz to co podane w nawiasie

PYTANIA

OBJA§NIENIE DO WZORU

Znasz matego chtopca lub dziewczynke,
ktorzy chcieliby przytuli¢ wspaniatego
przyjaciela takiego jak Smok Dirk. Jest stodki i
chetnie sprawi rados$¢ kazdemu dziecku!
Zostat wykonany na szydetku z Rainbow
Cotton 8/4, ktéra jest dostepna w wielu
pieknych kolorach. Zréb Smoka Dirka w
ulubionych kolorach.

HASHTAGI DLA MEDIOW

SPOLECZNOSCIOWYCH
#hobbiidesign #hobbiiDirk

KUP WLOCZKE TUTA]
http://shop.hobbii.pl/smok-dirk

Jezeli masz pytanie do tego wzoru, napisz prosze do nas na

kontakt@hobbii.pl.

Pamietaj prosze aby poda¢ numer oraz nazwe wzoru.

Mitego robdtkowanial
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GLOWA
Kolor: A
. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku

. okrazenie: 2 pst w kazdym o (12)
. okrazenie: [1 pst, doda¢] x6 (18)
. okrazenie: [2 pst, dodac] x6 (24)
. okrazenie: [3 pst, dodac] x6 (30)
. okrazenie: [4 pst, dodac] x6 (36)
7. okrazenie: [5 pst, dodac] x6 (42)
8.-10. okrazenie: 1 pst w kazdym o (42)
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11. okrazenie: 10 pst, 1 supetek, 12 pst, 1 supetek, 18 pst (42)
12.-14. okragzenie: 1 pst w kazdym o (42)

15. okrgzenie: [5 pst, odjgcé] x6 (36)

16. okrazenie: [4 pst, 0odjac] x6 (30)

17. okrazenie: [4 pst, dodad] x6 (36)

18. okragzenie: [5 pst, dodad] x6 (42)

19. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (42)

20. okrazenie: [6 pst, dodac] x6 (48)

21. okrazenie: 1 pst w kazdym o (48)

22. okrazenie: [7 pst, dodac] x6 (54)

23. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (54)

24, okrgzenie: [8 pst, dodac] x6 (60)

25. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (60)

26. okrgzenie: [9 pst, dodac] x6 (66)

27.-30. okrazenie: 1 pst w kazdym o (66)

Zamocuj oczy pomiedzy okrazenie 17 i 18 w odstepie 3 oczek.
31. okrazenie: [9 pst, odja¢] x6 (60)

32. okrazenie: 1 pst w kazdym o (60)

33. okrazenie: [8 pst, odjac] x6 (54)

34. okrazenie: [7 pst, odjac] x6 (48)
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35. okrazenie: [6 pst, odjac] x6 (42)
36. okrazenie: [5 pst, odjac] x6 (36)
37. okrazenie: [4 pst, odjac] x6 (30)
38. okrazenie: [3 pst, odjac] x6 (24)
Wypetnij gtowe wata.

39. okragzenie: [2 pst, odjac] x6 (18)
40. okrazenie: [1 pst, 0djac] x6 (12)
Wypehnij gtowe do konca wata.

41. okrgzenie: odjgc¢ x6 (6)

Zszyj ostatnie 6 o razem, przeciggajac nitke przez jedng petelke w kazdym z tych 6 o.
Zaciggnij i zamocuj koniec.

Noga

(zréb 2 szt.)

Kolor: A

. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku
. okrazenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

. okrazenie: [2 pst, dodac] x6 (24)

. okrazenie: 1 pst w kazdym o (24)
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6. okrazenie: 5 pst, [1 supetek, 1 pst] x3, 13 pst (24)
7.-9. okrazenie: 1 pst w kazdym o (24)

10. okrgzenie: [2 pst, odjgé] x6 (18)

11.-24. okragzenie: 1 pst w kazdym o (18)

Utnij widczke zostawiajgc dtuzszy koniec do przyszycia.
Zobacz w opisie ponizej, jak wypetni¢ nogi wata.

tAPKA

(zréb 2 szt.)

Kolor: A

. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku
. okrazenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

A W N -

. okrazenie: 1 pst w kazdym o (18)

5. okrazenie: 5 pst, 1 supetek, 12 pst (18)

6.-7. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (18)

8. okrazenie: [4 pst, 0djac] x3 (15)

9.-26. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (15)

Utnij wtdczke zostawiajgc dtuzszy koniec do przyszycia.
Zobacz w opisie ponizej, jak wypetni¢ tapki wata.
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BRZUCH

Kolor: B

. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku
. okrazenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

. okrazenie: [2 pst, dodac] x6 (24)

. okrazenie: [3 pst, dodac] x6 (30)

. okrazenie: [4 pst, dodac] x6 (36)

. okrazenie: [5 pst, dodac] x6 (42)

. okrazenie: 1 pst w kazdym o (42)
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1 0$ w pierwszym o. Utnij wtdczke zostawiajgc dtuzszy koniec do przyszycia.

OGON

Kolor: A

1. okrazenie: 6 pst w magicznym koétku
. okrazenie: [2 pst, dodac] x2 (8)

. okragzenie: 1 pst w kazdym o (8)

. okrazenie: [3 pst, doda¢] x2 (10)

. okrazenie: 1 pst w kazdym o (10)

. okrazenie: [4 pst, dodac] x2 (12)

. okrazenie: 1 pst w kazdym o (12)
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. okrazenie: [5 pst, dodac] x2 (14)

9. okrazenie: 1 pstw kazdym o (14)
10. okrgzenie: [6 pst, dodac] x2 (16)
11. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (16)
12. okrgzenie: [7 pst, dodac] x2 (18)
13. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (18)
14. okrgzenie: [8 pst, dodac] x2 (20)
15. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (20)
16. okrgzenie: [9 pst, dodac] x2 (22)
17. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (22)
18. okrgzenie: [10 pst, dodac] x2 (24)
19. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (24)
20. okragzenie: [3 pst, dodac] x6 (30)
21. okrazenie: 1 pst w kazdym o (30)
1 0$ w pierwszym o. Utnij wtdczke zostawiajgc dtuzszy koniec do przyszycia. Zobacz w opisie
ponizej jak wypetni¢ ogon wata.

ROG
(zréb 2 szt.)

Kolor: B
1. okrazenie: 6 pst w magicznym kétku
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2. okrazenie: [1 pst, dodac] x3 (9)
3.-5. okragzenie: 1 pst w kazdym o (9)
1 0$ w pierwszym o. Utnij wtdczke zostawiajgc dtuzszy koniec widczki do przyszycia.

KOLCE

(zréb 6 szt.)

Kolor: B

. okrazenie: 3 pst w magicznym kotku
. okrazenie: 2 pst w kazdym o (6)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x3 (9)

. okragzenie: 1 pst w kazdym o (9)

5. okrgzenie: [2 pst, dodad] x3 (12)
6.-7. okrazenie: 1 pst w kazdym o (12)

A W N -

Zt67 kolce na ptasko i szydetkuj razem z 5 pst. Utnij wtdczke zostawiajgc dtuzszy koniec do
przyszycia do gtowy i tutowia.

UCHO, WEWNETRZNA CZESC

(zréb 2 szt.)

Kolor: B

. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku

. okrazenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

. okrazenie: [2 pst, dodac] x6 (24)

. okrazenie: [3 pst, dodac] x6 (30)

Utnij wtdczke i zamocuj korice na lewej stronie.

u b W N =

UCHO, ZEWNETRZNA CZESC

(zréb 2 szt.)

Kolor: A

1. okrazenie: 6 pst w magicznym kétku

. okragzenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

. okrazenie: [2 pst, dodad] x6 (24)

. okrazenie: [3 pst, dodac] x6 (30)

Teraz nalezy szydetkowac obydwie czesci ucha razem. Wez wewnetrzng czesc i zt6z razem z

u A W N

zewnetrzng czescig. Zewnetrzna czes$¢ ucha powinna byc¢ skierowana do Ciebie. Obie czesci
muszg byc¢ ztozone lewg strong do lewej. Teraz nalezy szydetkowac przez obydwie warstwy
we wszystkich 30 oczkach. Na koncu szydetkuj 1 0o$ w pierwszym o. Utnij wtdczke zostawiajac
dtuzszy koniec do przyszycia.
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TULOW

Kolor: A

. okrazenie: 6 pst w magicznym kotku

. okragzenie: 2 pst w kazdym o (12)

. okrazenie: [1 pst, dodac] x6 (18)

. okrazenie: [2 pst, dodac] x6 (24)

. okrazenie: [3 pst, dodac] x6 (30)

. okrazenie: [4 pst, dodac] x6 (36)

. okrazenie: [5 pst, dodac] x6 (42)

. okrazenie: [6 pst, dodac] x6 (48)

9. okrazenie: [7 pst, dodac] x6 (54)

10. okrgzenie: [8 pst, dodac] x6 (60)

11. okrgzenie: [9 pst, dodac] x6 (66)
12.-21. okragzenie: 1 pst w kazdym o (66)
22. okragzenie: [9 pst, odjac] x6 (60)
23.-24. okrazenie: 1 pst w kazdym o (60)
25. okrazenie: [8 pst, odjac] x6 (54)
26.-27. okrazenie: 1 pst w kazdym o (54)
28. okrazenie: [7 pst, odjac] x6 (48)
29.-30. okrazenie: 1 pst w kazdym o (48)

00 N O Ul b LWN =

31. okrazenie: [6 pst, odjac] x6 (42)
32.-33. okrazenie: 1 pst w kazdym o (42)
34. okrgzenie: [5 pst, odjac] x6 (36)
35.-37. okrazenie: 1 pst w kazdym o (36)
38. okrazenie: [4 pst, odjac] x6 (30)
39.-41. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (30)
42. okrazenie: [3 pst, 0djgc] x6 (24)
43.-44. okrgzenie: 1 pst w kazdym o (24)

Utnij widczke zostawiajgc dtugi koniec do przyszycia gtowy do tutowia.
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WYKONCZENIE

Tutéw
Dobrze wypetnij tutéw watg, tutdw nie powinien byc¢ zbyt miekki, w przeciwnym razie bedzie
sie uginat.

Glowa

Gtowa powinna lekko przechyla¢ sie do przodu. Dobrym pomystem moze by¢
przymocowanie gtowy szpilkami. Zszyj przez oczka tutowia i glowy. Wypetnij dodatkowo
watg szyje zanim zaszyjesz do konca, aby gtowa nie zwisata. Zamocuj konce.

Rogi

Wypetnij delikatnie rogi wata. Przyszyj rogi do gtowy. Umies¢ rogi ok. 10 rzedéw nad oczami
w odstepie ok. 12 oczek. Zamocuj konce.

Uszy:

Zagnij ucho na srodku i zszyj razem przez 3 oczka tak, aby ucho pozostato ptaskie z jednej
strony. Nastepnie przyszyj do gtowy Dirka. Umies¢ je ok. 2 rzedy za rogami i 4 oczka od rogu.
Zamocuj konce.

Nogi

Wypetnij watg. Noga powinna zosta¢ wypetniona bardzo doktadnie watg na samym dole, a
potem tylko delikatnie, nie wypetniaj do samego konca. Umies¢ nogi pod brzuchem i skieruj
je lekko w bok. Przyszyj w ok. 8 rzedzie od poczatku tutowia. Zamocuj konce.

Wskazowka: mozesz szydetkowad nogi razem tak jak kolce zanim zostang przyszyte do
tutowia.

tapki

Wypetnij watg. Wypetnij bardzo doktadnie watg dolng czesc tapki, reszte wypetnij delikatnie,
nie wypetniaj do samego korica. tapki nalezy przyszy¢ ok. 2 rzedy od goérnej czesci szyi.
Zamocuj konce.

Wskazéwka: mozesz szydetkowac tapki razem tak jak kolce zanim zostang przyszyte do
tutowia.

Brzuch

Przyszyj brzuch na $rodku tutowia. Szy¢ nalezy przez zewnetrzne petelki oczek. Zwrdé
uwage, aby brzuch byt ptaski podczas szycia, aby sie nie wybrzuszat. Zamocuj konce.
Wskazoéwka: przyszyj brzuch po zamontowaniu nég i tapek, wtedy tatwiej sie zorientujesz,
gdzie brzuch powinien zostac przyszyty.
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Kolce

Pierwsze trzy nalezy przyszy¢ do gtowy. Pierwszy nalezy przyszy¢ na Srodku pomiedzy
uszami, drugi na srodku z tytu gtowy, a ostatni na samym dole gtowy.

Nastepne dwa kolce nalezy przyszy¢ do tutowia, a ostatni kolec nalezy przyszy¢ na ogonie.
Zamocuj konce.

Ogon

Ogon nalezy przyszy¢ z tytu tutowia. Wypetnij ogon bardzo doktadnie watg, nie powinien by¢
zbyt miekki. Zanim przyszyjesz ogon zalecam przypig¢ go szpilkami i sprawdzi¢, czy smok
utrzymuje réwnowage i moze samodzielnie siedzie¢. Zamocuj konce.

Gotowe!
bytrinemoeller
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